











































































































	표제면
	초록
	목차
	Ⅰ. 서론
	II. 이론적 배경
	1. EFL로서의 영어 교육
	2. 초등영어교육의 목표와 방향
	3. 게임과 놀이 활동
	1) 게임과 놀이의 정의
	2) °ÔÀÓ°ú ³îÀÌÀÇ Æ¯¼º
	3) 게임과 놀이 자료


	III. 자료 수집과 분석 결과
	1. 게임과 놀이의 활용 실태
	2. 자료 분석 결과

	IV. 수업 구성의 방향
	1. 게임과 놀이 중심 수업의 기본
	1) 게임과 놀이의 준비 
	2) 영어를 사용하는 수업
	3) 게임과 놀이 활동의 조직
	4) 학습의 점검
	5) 초등학교 

	2. 게임과 놀이 중심의 교수 · 학습 모형
	3. 게임과 놀이 중심 수업의 실제

	V. 결론
	참고문헌
	<Abstract>
	부록

