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학교도서 활용수업을 통한 자기주도 학습능력 신장 방안

강 희 정

제주 학교 교육 학원 국어교육 공

지도교수 안 성 수

이 연구1)는 학교도서 과 국어수업을 연계하여 운 함으로써 학생들의 국어수업에

해 흥미를 높여주고 자기주도 학습력과 문제해결 능력을 길러주려는 데 그 목 을

두었다.이러한 목 을 해 문헌연구와 찰,실험 학습(도서 활용수업),설문조사

방법 등을 사용하 다.이를 바탕으로 문헌연구 단계에서는 도서 활용수업과 정보

과제 해결모형 이론을 심층 으로 탐구하고,실험연구 단계에서는 도서 활용수업 과

정안을 설계하여 수업에 용하고 그 결과와 학습효과를 설문조사와 분석을 통하여 확

인하 다.

연구 결과를 요약하면 다음과 같다.

1.학교도서 의 여러 시설과 다양한 자료를 활용하여 수업함으로써,학생들의 수업

에 한 흥미도가 높아졌고,도서 에서 과제를 찾아 문제를 해결하는 과정을 체험시

킴으로써 국어 수업에 한 인식태도가 정 으로 바 었다.

2.도서 활용수업이 학생들의 학습 교과내용의 이해에 큰 도움을 주는 것으로

분석되었으며 그 결과는 학습력의 향상으로 나타났다.학생들의 도서 활용수업 과정

은 주어진 문제를 해결하기 하여 도서 에서 자료를 찾아 토의하고 정리하여 발표

자료를 만들고 발표하는 5단계로 이루어졌다.이러한 수업 방식은 교사 심의 교실 수

업에 비하여 학생들의 극 인 참여가 요구되었고,이러한 활동의 반복과정을 통하여

축 되는 것으로 분석되었다.

3.학교도서 을 활용한 정보과제 해결활동은 학생들의 자기주도 학습능력을 향상

시킨 것으로 나타났다.학생들이 교실수업보다 도서 활용수업 시에 더 극 으로

참여하는 것으로 보아 도서 활용수업이 학생들의 수업에 한 극성과 흥미도를 향

상시켜주는 것으로 확인되었다.

4.도서 활용수업은 종합 으로 학생들의 문제해결 능력을 높여주는 것으로 분석

되었다. 컨 ,도서 활용수업은 ‘자료탐색 근능력’‘정보수집 분석능력’‘정보과제

종합능력'’정보과제 표 달 능력'등을 향상시켜 주었다.

따라서 이 연구는 학생들이 학교도서 을 활용하여 자기주도 으로 과제에 한 답

을 찾아나가는 과정을 통해서 문제해결 능력을 높여주고,새로운 지식과 정보를 재구

성하여 인식능력과 표 능력을 종합 으로 기를 수 있는 수업방식임을 논증하 다.

1) 이 논문은 2009년 8월 제주 학교 교육 학원 원회에 제출된 교육학 석사학 논문임.
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Ⅰ.서론

1.연구 목

를 가리켜 지식정보화사회 혹은 지식기반사회라고 한다.이러한 지식은

의 지식과는 다른 개념이다.정보화 사회란 정보 는 지식을 창출·생산,

수집· 리, 달·유통,가공·활용하는 활동이 사회 활동의 심을 이루는 사회

를 일컫는다.지식과 정보는 어느 시 어느 사회에서나 생산되며,사회변화의

원동력으로 작용하여 왔다.특히 사회에서는 사회 구성원의 심이 지식

과 정보를 향해 모아지고,사회 변화가 지식과 정보를 통하여 일어나며,지식과

정보가 사회 체를 이끌어가는 축이 되고 있다.

21세기 지식기반사회는 필요한 정보와 지식을 검색·수집·활용하여 문제를

해결하고,새로운 정보를 창출할 수 있는 자율 이고 창의 인 인재를 요구한

다. 한 제7차 교육과정은 건 한 인성과 창의성을 함양하는 기 ·기본 교육

을 충실히 실시함으로써 세계화·정보화에 응할 수 있는 자기주도 학습능

력을 신장하는 데 역 을 두고 있다.지식기반사회에서 지식의 상 성은 지식

의 끊임없는 생성과 흐름을 시한다.

이러한 에서 국어과는 자기주도 으로 말하고,듣고,읽고,쓰는 의미 구

성 능력을 길러주는 것을 심 내용으로 하는 교과라고 할 수 있다.국어과의

핵심 내용이 되는 말하기·듣기·읽기·쓰기는 고정 이고 결정된 구체 인

지식이 아니다.이들 언어 사용 기능은 곧 고등정신 과정이며 의미를 생산하는

지 행 이다.이는 결과로서의 지식보다 지식의 생산과정이 더 시된다.

따라서 학습자의 의미구성 능력의 향상을 해 국어과 본연의 교육 내용인

언어 사용능력의 신장에 교육 노력을 기울인다면,국어과 교육은 창의성을

시하는 지식기반사회에서 보다 요한 역할을 하는 교과가 될 수 있을 것으

로 본다.2)
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지식정보화사회가 요구하는 교육의 방향은 학생 심 교육,자기주도 학습,

창의성 교육,사고력 교육 등이다.이러한 교육 이념이나 방법은 학생들이 풍

부하고 다양한 학습자료를 찾아내어 스스로 정보자료를 탐구하고 용하여 과

제를 해결하는 과정 속에서 실 가능하며,이는 학교도서 의 활용 활동과

한 상 성을 지닌다.

학교도서 의 자원을 바탕으로 교육과정을 운 하는 것은 학생 심 활동이

강조될수록 요구되는 수업 운 방식이다.학생들은 학교도서 의 풍부한 자료

를 활용하여 주어진 문제를 스스로 탐구하고,자료를 분석·정리하여 발표하는

과정을 통해서 수업에 흥미를 느끼고 학습활동의 주체로서 능동 으로 참여하

게 될 것이다.

그러나 한국의 학교 실은 이러한 도서 활용수업 이론을 용하기에 많

은 어려움을 안고 있다.2002년부터 시작된 교육인 자원부의 학교도서 활성

화 방안에 따라 학교도서 이 리모델링 되고 많은 자료를 비치하면서 학생들

의 지 탐구 욕망을 진시키는 학교도 있는 것이 사실이다.그러나,사서교

사의 부재,도서 담당교사의 업무 과다 등으로 인하여 도서 이 바람직하게

운 되지 못하고 방치되는 학교가 허다한 것도 실이다.

이러한 상황 속에서 도서 활용수업의 필요성은 크게 두 가지로 설명할 수

있다.첫째,교실수업만으로는 학생들의 수업에 한 흥미와 심을 불러일으

킬 수 없고,둘째,나아가 유용한 정보를 찾아 스스로 공부하는 방법과 능력을

길러 으로써 지식정보화사회가 요구하는 인재 양성에 기여할 수 있다.다시

말해서 도서 활용수업은 학생들에게 수업 흥미도를 높여주고,스스로 문제를

찾고 해결하는 자기주도 학습 방법을 획득하게 도와주는 길이 될 수 있을

것이다.

따라서 이 연구는 학교도서 과 국어 수업을 연계하여 활용함으로써 학생들

의 국어 수업에 한 흥미를 배가시키고 정보활용 능력과 문제해결 능력,그리

고 자기주도 학습력을 길러주려는 데 그 목 을 둔다.

2) 노  (2005), 「창조적 지식 반사  어과 」, 박 정, p.72. 
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2.선행 연구 검토

학교도서 활용수업과 수업모형에 한 학자들의 연구는 거의 에 띄지

않는다. 신 학교 수 에서 이루어진 학교도서 활용수업의 사례들은 많이

찾아볼 수 있었다.그 이유 의 하나는 도서 활용수업이라는 명칭이 거론되

기 시작한 것이 수 년에 불과하기 때문일 수도 있다.2001년 교육인 자원부에

서 ‘학교도서 활성화 종합 책’을 수립한 이후,학교도서 의 리모델링이 이

루어지면서 2002년 이후에야 명칭이 거론되기 시작했다.그 후 2003년에 들어

와서야 몇몇 학교3)를 심으로 교육부 지정 연구 과제로 채택되어 연구가 시

작되어,2007년도까지 연구학교를 상으로 도서 활용수업이 실시되었다.그

러나 개인 연구 차원에서의 논문은 많지 않은 실정이다.

선행 연구로서 검토의 상이 되는 논문은 크게 네 가지 유형으로 분류할

수 있다.첫째,교육부 지정 연구학교에서 실시한 도서 활용수업 연구,둘째,

도서 활용수업의 필요성과 그 효과에 한 연구,셋째,학습자 심 수업 방

안에 한 연구,넷째, 장교사들의 동아리별 연구 등이다.

첫째,교육부 지정 연구학교에서 수행된 도서 활용수업의 실태를 살펴보면,

도서 활용수업보다는 도서 에서의 독서교육에 치 하고 있는 학교들이 많

았다.그 에서 도서 활용수업이 비교 잘 이루어졌다고 평가받는 몇 개

학교의 를 들어보면 다음과 같다.물론,교육부 지정 연구학교들은 체로

학교도서 활성화 방안이라는 큰 주제 아래,도서 활용수업을 실시하 는

데,학교에 따라 약간씩 차이가 있었다.

문화 학교(2004)4)는 도서 을 다기능 공간으로 인식하면서 특히 학교도서

이 학생들이 정보를 찾고 그 과제를 해결하는 공간이자 자료 제공의 장이라

는 측면에서 근하 다.그 결과,도서 이용 방법 정보의 근·분석·종합

등 정보교육 로그램과 정보학습장을 개발하고 문제해결 능력과 정보활용 능

3) 2003～2004년 48개 학교,2005～2006년 16개 학교.

4) 문 학 (2004), 「학 도   프로그램  통한 도   습  」, 적 원 지정 

정책연 학 운 보고 .
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력을 길러주었다는 에서 시사하는 바가 크다.학생들은 자신들에게 주어진

로젝트를 개인 혹은 소집단으로 해결하 는데,교사가 처음에 안내하는 역할

이 아주 요함을 알 수 있다.이 학교는 도서 담교사가 상주하면서 학생

들이 언제라도 자료를 찾아볼 수 있게 하 는데,연구학교가 아닌 일반학교에

서는 용하기가 쉽지 않을 것으로 단된다.

부산 신 학교(2004)5)는 도서 에서 독서교육 로그램도 운 하 지만 주

된 심 활동은 학교도서 과 수업을 연계시킨 도서 활용수업이다.충분한

수업 자료를 도서 에 비치하고 학생들이 언제나 도서 자료를 이용할 수 있

도록 상시 개방해 놓고 있다.뿐만 아니라,수업시간에 학생들이 사용하는 책

상 주변으로 자료를 배치하여 학습 자료에 한 근성을 많이 높여 주었다.

부용 등학교(2004)6)는 독서 방법과 도서 이용교육이 제된 후 과제 독서

교육 로그램을 구안 용하여 독서습 형성을 기하고자 하 다.독서교육

활동에 치 한 면도 있었지만,도서 을 다양한 문화공간으로 활용한 것은 시

사하는 바가 컸다.

주고등학교(2004)7)는 국어과 수업을 학교도서 에서 진행함으로써 문계

학생들의 흥미도를 높 다는 사실이 주목을 끌었다. 학교 성 하 권의

학생들이 진학했다는 사실에서 알 수 있듯이 학생들의 평소 수업에 한 흥미

도가 무척 낮았는데,학교도서 에서 수업을 하면서 국어수업에 흥미를

느끼고 극 으로 참여하게 되는 변화를 보 다.이는 도서 활용수업이 학

생들의 학습에 한 동기 부여에 어느 정도 성공했음을 보여 주는 좋은 사례

이다.

제주제일 학교(2006)8)는 도서 이용체험 로그램과 도서 문화체험 로

그램이라는 두 로그램을 주축으로 학생들에게 학교도서 을 체험하도록 운

5) 산 신 학 (2004), 「 과  연계한 도  수업  개발」, 적 원 지정 정책연 학

운 보고 .

6) 등학 (2004), 「독  프로그램 안 적  통한 도    방안」, 적 원

지정 정책연 학 운 보고 .

7) 주고등학 (2004), 「도  수업  통한 학 도   방안」, 적 원 지정 정책연

학 운 보고 .

8) 제주제 학 (2008), 「도  체험 프로그램  통한 학 도   방안」, 적 원 지정 정

책연 학 운 보고 .
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하 다.도서 이용체험 로그램은 학생들에게 정보활용 방법을 교육하면

서 교과와 연계하여 문제해결 능력을 길러주는 로그램이다.그리고 도서

문화체험 로그램은 학교도서 과 련한 다양한 도서 행사를 열어 학생들

이 도서 을 친근한 장소로 여기도록 새로운 인식을 심어주는 데 목 을 둔

로그램이다.

제주 학교사범 학부설 학교(2007)9)는 도서 활용수업과 독서능력 신장이라는

목표 하에 실시하 다.그러나 도서 활용수업에 한 연구와 용보다 책축제와

독서퀴즈 등의 독서행사에 치 하여 도서 활용수업의 취지를 제 로 살리지 못하

다는 을 한계로 지 할 수 있다.

학교들의 사례는 연구학교라는 특별한 조건 하에 인 ·물 자원이 충분

히 뒷받침된 상황에서 과제들이 수행된 것으로서 그 연구결과들 한 정

효과를 낳았다.그러나 연구학교가 아닌 일반학교에서 도서 활용수업이 제

로 이루어지기 해서는 인 ·재정 지원을 포함한 많은 연구가 계속되어야

할 것으로 보인다.

둘째,학생들의 학교도서 활용수업의 성과를 검증하는 논문은 부분 문헌

정보학 련 공자들이 주를 이루었으나,드물게는 사서교사의 연구도 발견되

었다.이들의 공통된 주장은 모두 지식기반사회의 도래와 함께 교육의 패러다

임이 변함에 따라 이 사회가 문제해결력과 정보활용 능력을 갖춘 창의 인 인

재를 요구하며,그 해결책을 학교도서 에서 찾아야 한다는 논지 다.문헌정

보학자들과 사서교사들의 연구의 차이 은 자가 부분 이론 연구에 집 할

뿐 학교 장에서 용 가능한 실천 이며 구체 모델을 제시하지 않았다면,

후자들은 학교 장에서 직 용이 가능한 방법을 보여주는 데서 찾을 수 있

었다.

이병기(2006)10)는 학교도서 활용수업이 학교도서 의 다양한 자료를 활용

하고 사서교사의 도움을 받을 수 있다는 에서 일반 교실수업과 구별된다고

주장한다.그는 학교도서 활용수업은 학생들이 학교도서 에서 정보자료를

9) 제주 학 사범 학 학 (2007), 「학 도  수업  통한 독 능력 신 」, 학 도   

연 학 .

10) 병 (2006), “정보 동 심  도  수업 에 한 연 ”,「한 도 정보학 지」, 제37  

제2 .
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이용하는 활동과 련되어 있으며,사서교사는 도서 활용수업 시간에 학생들

의 정보활동을 어떻게 지원하고 도와 것이냐에 을 두어야 한다고 주장

하 다.그는 정보활용 과정의 모형을 비교·분석하여 학생들이 활용한 정보 내

용을 추출하고,이 정보활동을 바탕으로 6가지 도서 활용수업 모형(정보제시

-안내형,정보탐색-정리형,정보분석-해석형,정보종합-표 형,정보탐구- 로

젝트형,정보탐구-토론형)을 제시하 다. 한 각 단계별로 도서 활용수업에

참여하는 주체,즉,교과교사와 사서교사,학생이 수행해야 할 각각의 역할과

활동으로 구분하여 제시하 다.그러나 구체 인 수업 용에 한 설명보다

이론 서술에 을 두고 있어서 장감이 떨어진다는 한계를 안고 있다.

송기호(2008)11)는 학교도서 활용수업은 기본 으로 자원기반 학습,자기주

도 학습,문제해결 능력을 통해서 이루어진다고 주장하 다.사서교사의 부족,

학교도서 활용수업에 한 인식 부족 문제를 해결하기 한 다양한 유형의

도서 활용수업 유형을 개발하여 제시하 다.이 연구는 연구자가 서울의 한

고등학교에 사서교사로 재직하면서 얻은 체험을 바탕으로 하고 있다는 에서

장성이 높다.그는 사서교사가 단순한 자료제공자에 머물러서는 학생들의 효

율 인 수업에 도움을 수 없다는 사실을 지 하면서,교내·외 인 자원과

독서 로그램 심의 여섯 가지 도서 활용수업 모형을 제시하 다.그리고

Big6정보문제 해결 모형을 용한 학습지도안을 제시하 다.

이병기와 송기호는 다른 연구자들에 비하여 조 더 구체 이며 장 용

가능한 모형을 구안하 다는 에서 정 인 평가를 할 수 있다.그럼에도 불

구하고 구체 인 수업과정안을 제시하지 못한 것은 한계성으로 남는다.

황홍섭(2003)12)은 지식정보화사회에서 학교도서 은 자기주도 학습의 장,

지 호기심 탐구문제 해결의 장,평생교육의 장 등으로서 매우 요한 지

식정보의 인 라라고 주장하 다.학교도서 을 사회교과 수업에 활용함으로써

보다 풍부한 자료를 활용하여 삶에 의미 있는 지식을 구성함으로써 좋은 수업

을 할 수 있다는 논리를 폈다.

11) (2008), “창 적 문제해결 신  한 학 도  수업 ”, 진 학 독 문 연 , 

「독 문 연 」, 제7 .

12) (2003), “학 도  한 등사 과 좋  방안 탐색”, 경 학 사 과학 학지리학과, 

「地理學論究」, 제23 .
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박홍진(2003)13)은 고등학교 국어교사들을 주축으로 하여 국어교과의 세부

역인 국어,문학,독서 교과를 분석하여 도서 활용수업을 개하고 이를 정리

하 다. 수업과 연계하여 도서 축제와 독서 행사를 진행함으로써 도서

활용수업의 흥미를 높 다.

송 필(2003)14)은 고등학교 국어,문학 교과에 해 도서 활용수업을 실시

하 는데,앞서 제시한 박홍진의 연구와 유사하 다.

박보 (2003)15)은 등학교 모든 학년,모든 교과,모든 단원을 분석하고 도

서 활용수업 과정안을 작성하여 제시하 다.도서 활용수업의 필요성과 유

형에 해 언 하고,학생들에게 도서 이용 방법을 먼 교육하고 나서 도서

활용수업을 개할 것을 주장하 다.

셋째,학교도서 활용수업은 아니지만 학습자 심 수업 방안에 하여 연

구하고 그 효과를 검증한 연구도 있었다.

강명희(2006)16)는 등 국어교과의 국어지식과 문학 단원의 수업을 탐구학습

으로 진행하여 그 효과성을 검증하 다.이는 같은 국어교과이면서도 특성이

다른 두 역의 수업을 같은 수업모형으로 진행해 으로써 학습자의 수업만족

도와 학업성취도를 비교하여 그 효과를 검증한 연구이다.따라서 정보과제 해

결모형을 용한 도서 활용수업을 수행하면서 학생들의 수업만족도와 문제

해결 능력을 검증하려는 본 연구자에게도 참고가 되었다.

에서 언 한 연구들은 체로 이론에 치 되어 있어서 학교 장에 용

가능한 실제 수업과정안과 실제 학습 자료를 결여하고 있다는 한계를 안고 있

다.

넷째, 장 교사들의 동아리별 연구도 있다.

국학교도서 담당자모임(2003)17)은 교육부 지정 연구 과제를 수행하는 학

13) 박 진(2003), “학 도  수업  개발 연 ”, 도  수업  개발연 .

14) 필(2003), “학 도  수업 개발 연 ”, 강 고 어 연 .

15) 박보 (2003), “도  수업에 한 연 ”, 책사랑 어 연 .

16) 강 희(2006), “ 등 어수업에 적  커뮤니티 반 탐 학습  과”, 「 방법연 」, 제18  

제1 .

17) 전 학 도 담당 사 (2003), “학 도 수업 및 다양한 운 프로그램 연 ”, 전 학 도

담당 사 .
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교의 교사들이 모여 실제 학교도서 활용수업을 실시하는 방법을 논의하고,

그 사례와 내용을 정리하여 발표하 다.

수리고등학교(2003)18)의 경우 독서 자료집이라고 명시되어 있기는 하 지만

도서 을 이용한 다양한 방법을 제시한다.즉,문화 련 책읽기,도서 을 이

용한 책과 친해지기 한 도서목록 제시하기,도서 을 이용한 인문 련 도서

목록 소개하기,도서 을 이용한 사회 상의 인식을 높이는 도서목록 찾기 등

으로 구성하여 학교도서 에서 필요한 자료를 찾아보는 활동이 주를 이루고

있다. 한 보고서를 작성하도록 하여 학생들의 활동 내용과 결과가 사라지지

않도록 결과물로 제출하도록 명시하고 있다.

이상의 선행 연구를 살펴본 결과 학교도서 활용수업에 한 몇 가지 특징

결론을 추출할 수 있었다.첫째, 등학교를 심으로 도서 활용수업이

가장 잘 이루어지고 있다는 사실이다.이는 등학교가 ·고등학교에 비해 시

간 으로 여유가 있으며 상 으로 입시 압박을 덜 받아 다양한 수업 방식을

실험 으로 용할 수 있기 때문인 것으로 분석된다.

둘째,고등학교의 경우 교과에 한 문 인 분석과 깊이 있는 수업 개가

요구되어 도서 활용수업이 필요하다는 이다.이는 학교에 비해 고등학교

수업이 더 문 이고 깊이 있게 다룰 수 있고, 그럴 필요가 요구되기 때문

인 것으로 보인다.

셋째, 학교에서의 도서 활용수업에 한 연구 사례가 가장 조한 것으

로 나타났다.그 이유는 등학교처럼 시간 여유가 많지도 않고,고등학교처

럼 문 이지도 못한 학교 교육과정의 특성에서 기인된 것으로 보인다.

이상의 선행연구 검토를 통해서 연구자는 다음과 같은 몇 가지 연구의 시사

을 얻을 수 있었다.

첫째, 학교 학생들은 등학교 학생들처럼 시간 여유가 많은 것은 아니

지만,도서 활용수업을 통해서 교과수업의 다양한 변화를 꾀할 수 있다는 측

면에서 도서 활용수업의 가능성을 확인하 다.

둘째,도서 활용수업이 독서 심이 아니라,정보과제를 해결하는 문제해결

유형의 방법으로서 수업의 수월성과 효율성을 제고시킬 수 있다는 가능성이다.

18) 수리고등학 (2003), 「수리고독 문 수업 료집( 어과 수업  료집)」, 수리고 어 연 .
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셋째,학생들의 능력을 무리하게 과하지 않는 범 내에서 과제와 수업을

진행하여야 한다는 사실이다.

넷째,도서 활용수업을 통해서 학생들의 자기주도 학습능력과 창의 학

습력을 길러 수 있다는 가능성을 확인할 수 있었다.

3.연구 방법

이 연구는 크게 서지연구와 실험수업의 두 단계로 이루어졌다.서지연구는

기존의 선행연구 결과를 참조하여 새로운 실험수업 모형을 구안하기 한 과

정이라면,실험수업은 구안된 수업 방식을 실제 교육 장에 도입하여 학생들의

학습 흥미도와 자기주도 학습력 문제해결 능력 신장에 미치는 효과를 측

정 평가하기 한 용 과정이라고 할 수 있다.따라서 이 연구는 등교육

장에서의 실험수업 결과를 통계학 방법에 의해 처리하 음을 밝 둔다.

이 연구의 실험수업은 제주시의 모 학교 2학년 학생 135명을 상으로

2008년 8월부터 12월까지 5개월 동안 수행되었다. 단원별로 4～5시간씩 모두

14시간을 실행하 다.실험 상으로 선정한 135명 학생들에게 도서 을 활용

한 수업모형을 용하여 시간 배분과 방법의 난이도 측면에서 공평성을 유지

하도록 노력하면서 수업을 개하 다.

연구자는 실험수업의 극 화를 해 다음과 같은 두 가지 에 주안 을 두

고 연구를 실행하 다.

첫째,주제선정 단계에서는 기존의 선행 연구들을 심층 이며 비 으로 고

찰하고 나서 련자료 수집을 바탕으로 한국의 등교육 장에서 용 가능

한 주제를 선정하도록 노력하 다.

둘째,실험수업의 구안 단계에서는 먼 학생들에게 국어 수업에 한 흥미

정도와 공부 방법 등을 설문지를 통해 질문하고 수업의 방향을 잡았다.도서

활용수업의 모형을 구안하고 용하는 과정에서 학습자의 흥미를 유발하고 학

습 성취도에 도움이 되는 국어과 교수·학습 모형을 구안하고자 하 다.
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단계 실험 차 방법 기간

주제선정
실험의 방향 결정과

주제선정

∙선행연구를 통한 이론 고찰

∙실험계획 수립

∙자료조사 수집

∙문헌연구

2008년

1월～5월

실험수업의

구안
실험의 실행

∙실험 실행 계획

∙도서 활용수업 유형과 내용 선정

∙도서 활용수업 모형 구안

∙도서 활용수업 지도와 용

∙교수·학습에 한 의견 교환

2008년

8월～12월

검증과 평가
검증과 평가

보고서 작성

∙ 찰과 설문조사에 의한 검증과 결

과 처리

∙연구논문 작성

2008년 11월

～

2009년 4월

셋째,수업의 교육 효과를 분석하기 하여 도서 을 활용한 수업모형을

용한 후에 학습 진행 과정의 찰과 학습 결과물,학습자를 상으로 한 설

문을 작성하여 학습자의 반응을 조사하는 방법으로 진행하 다.

이상의 내용을 간결하게 도표로 제시하면 <표 1>과 같다.

<표 1>실험 차와 방법
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Ⅱ.도서 활용수업의 이론 배경

이 장에서는 도서 활용수업의 논리와 방법으로서 도서 활용수업의 개념

과 기능,도서 활용수업과 정보활용의 상 성,도서 활용수업의 방법과 유

형을 설명하고자 한다.그 다음 정보과제 해결 수업모형에 하여 그 개념과

기능을 먼 서술하고 정보과제 해결 수업모형을 언 하고자 한다.

1.도서 활용수업의 논리와 방법

도서 활용수업은 기존의 교실수업이 가진 한계를 극복하고 학생들에게 다

양한 정보와 체험을 제공하여 문제해결 능력을 길러주는 데 목 이 있다.여기

서는 도서 활용수업의 개념과 기능에 하여 살피고 그 유형 특성을 설명

하게 될 것이다.수업 방식으로는 교과교사와 사서교사의 계 유무에 따라 단

순 력형 도서 활용수업과 일반 력형 도서 활용수업, 력형 도서

활용수업의 세 가지 유형으로 나 수 있다.

1)도서 활용수업의 개념과 기능

도서 활용수업(LAI:Library-AssistedInstruction)은 각 교과에서 도서

자료와 시설을 활용하여 교과의 학습목표를 효과 으로 달성하려는 교육활동

이다.이것은 사서교사나 도서 담당교사가 타 교과의 교수·학습활동을 도와

주는 방식으로 진행되어 학교도서 담당자와 일반교사가 수업활동을 계획하

는 과정에서부터 평가까지 력하는 수업 방식이다.19)

따라서 도서 활용수업은 교실 심의 제한된 교육환경에서 탈피하여 다양

19) 적 원 (2003), 「학 도  운  편람」, 적 원 , p.125.
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한 정보와 체험 그리고 력을 통해서 개별학습,모둠학습,토론,문제해결 활

동 등 다양한 교수·학습 활동을 가능하게 한다.그리고 독자 으로 운 되고

있는 교실수업의 한계를 벗어나 교과별 통합 주제,범 교과학습 등 통합 교

수·학습을 개할 수 있다.더 나아가 학습자가 학습목표 학습 략을 정하

고 학습 결과를 평가하도록 함으로써 학생의 자기주도 인 학습능력을 신장시

키고,정보를 수집,분석,종합하여 새로운 정보를 창출해 낼 수 있는 창의력과

문제해결 능력을 신장시킬 수 있다.

도서 활용수업은 다양한 교수·학습 자료를 활용한 학습 경험을 제공하며

실생활과 련된 주제를 탐색하고,자신에게 흥미 있는 정보를 선택,활용하여

도서 환경을 통한 능동 인 학습 참여를 유도한다.교실수업의 물리 공간

제한을 벗어난 학습 환경을 통해 교수·학습의 장,독서의 장,문화 공간의

장 등으로 교육의 장을 확 하여 사고의 폭과 경험을 넓히는 평생교육의 장으

로서의 역할을 담당한다.이것은 결국 지식기반사회가 요구하는,학생들이 필

요한 지식을 찾고 이를 가공하여 유용하게 활용할 수 있는 능력,즉 학생 스스

로 지식을 구성하는 능력을 길러 수 있는 새로운 교육 패러다임의 요구에

부응하는 수업 방식이라고 할 수 있다.

2)도서 활용수업과 정보 활용의 상 성

도서 활용수업을 한 수업 모형은 강의식,토론식,문제해결식 등의 일반

인 수업모형과 무 하지 않다.학교도서 에서 이루어지는 수업은 기본 으

로는 일반 인 수업 모형을 따르되,학교도서 의 정보자료를 활용하고 사서교

사의 도움을 받을 수 있다는 에서 차이가 있다.

통 인 교실수업에서 교사의 교수활동은 읽기, 서,강론,질문 등의 활동

에 국한되고,학생의 학습활동은 듣기,기록하기,질문에 답하기 등으로 제한

일 수밖에 없다.이러한 통 인 수업은 교사가 주도함으로써 학생들이 수동

일 수밖에 없고,고등정신능력을 신장하는 데 합하지 않다는 비 이 리

지 되고 있다.반면에 도서 활용수업은 학생들이 직 참여할 수 있는 다양

한 활동을 제공함으로써 스스로 문제를 해결하고,새로운 지식과 정보를 구성
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할 수 있는 능력을 길러주는 데 의의가 있다.

따라서 도서 활용수업 모형은 학생들이 학교도서 에서 정보자료를 이용

하는 활동과 직 련되어 있으며,사서교사는 도서 활용수업 시간에 학생

들의 정보활동을 어떻게 지원하고 도와 것이냐에 을 두어야 한다.학생

들의 정보활동은 학생들이 필요로 하는 정보자료를 찾거나 정보 내용을 비교,

분류,조직,종합하는 등 정보자료를 이용하는 데 동원되는 지 ,물리 행동

을 말한다.정보활동은 물리 참여와 지 참여의 두 가지 측면을 반 하고

있다.학생들이 수행하는 정보활동 에는 구체 으로 어떤 것을 만들거나 몸

으로 시범을 보이는 것과 같이 명시 으로 드러나는 활동이 있는가 하면,직

찰할 수 없는 사고과정에 해당하는 활동도 있다.이를 학자에 따라서는 물리

,직 (hand-on)체험활동과 지 ,정신 (mind-on)체험활동으로 구분하기

도 한다.일반 으로 도서 활용수업은 학생들이 수행해야 할 정보활동을 강

조하고,그러한 정보활동을 심으로 수업 모형을 개발하고 용할 필요가 있

다.20)

3)도서 활용수업의 방법과 유형

학교도서 은 일반 교실 환경이나 여타의 특별교실에서 진행하기 어려운 다

양한 교수·학습 활동을 개할 수 있다.자기주도 학습,수행평가,수 별 교

과학습 등은 모두 풍부한 정보자료를 활용한 수업 방법이라는 공통 인 특징

을 갖고 있다.이러한 학습활동에서 교사는 학습활동을 보조하고 도와주는

진자로서의 역할을 수행하여야 한다.

그러나 일반교실에서는 정보원이 제한 일 수밖에 없고,일반교과 담당교사

가 모두 비해야 한다는 부담이 있기 때문에 정보 자원을 이용한 교수·학습의

효과에 해서는 인정하고 있으나 실 으로 용하기 어렵다는 문제 이 있

다.이에 비해 다양한 정보원에 근할 수 있는 학교도서 에서는 융통성 있는

집단 구성과 다양한 수업 모형을 활용한 수업을 개할 수 있다.교과의 특성

이나 학습 내용,그리고 활용하고자 하는 정보 공간의 형태에 따라서 개인별

20) 병 , 앞  논문, p.32. 
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학습,조별 학습, 체 집단 학습 등 학습 집단의 크기와 구성원의 특성을 융통

성 있게 선택할 수 있다.

한 학습 모형에 따라서 다양한 수업 활동,즉 탐구수업,토의수업,문제해

결 수업, 력학습 모형을 개할 수 있다.이러한 수업모형은 학생들로 하여

교수·학습 활동에 극 으로 참여하도록 유도하고,학생들에게 지식이나

정보를 획득하고 조직하는 방법을 가르쳐 주기 한 교수·학습 활동으로서 학

교도서 에서의 수업 방식으로 매우 합하다.교과교사는 과제에 한 직

인 해답을 제공하지 않고 학생들의 정보 탐구 과정을 격려해 주어야 하며 문

제해결의 실마리를 제공해 다. 한 사서교사(도서 담당교사)는 학생들이

정보 탐구 과정을 원활히 수행할 수 있도록 지원함으로써 수업을 효과 으로

개할 수 있다.

도서 력수업의 학습모형은 다음과 같이 단순 력형 도서 활용수업,

일반 력형 도서 활용수업, 력형 도서 활용수업으로 나 수 있

다.21)

단순 력형 도서 활용수업은 교과교사가 사서교사에게 자료의 비만을

부탁하는 경우이다.교과교사가 미리 력수업에 한 구체 인 상의나 기

없이 단지 필요한 과제 해결용 자료의 비치를 요구하는 방식이다. 한 도서

담당교사의 교육 역할에 있어서도 교과수업 내용과는 련 없이 도서 이

용 지도나 도서 안내 등의 교육을 별도로 제공하는 방식이다.

일반 력형 도서 활용수업은 교과교사가 독서 자료에 해 문의를 하고

사서교사가 이에 한 자세한 자료를 제시하는 경우이다.이를 기반으로 교과

교사는 수행평가 과제를 학생들에게 제시하고,도서 담당 교사는 해당 학습

자료를 수입·비치하고 쉽게 탐색할 수 있도록 교과 련 주제어를 목록 시스

템에 입력한다.도서 담당교사는 교과교사의 수업에 도서 독서 자료 과

제 해결을 한 각종 정보자료에 해 안내한다.단순 력형에 비해 교사들

간에 상호 력이 보다 유기 으로 이루어지는 경우이고,가장 보편 으로 이

루어질 수 있는 방식이다.

형 도서 활용수업은 도서 력수업의 가장 이상 인 형태로 수업

21) 적 원 (2003), 「학 도  운  편람」, 적 원 , p.130.
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계획과 단원 설정,학습자료 비를 교과교사와 사서교사가 함께 하고 학생들

이 제출한 보고서 평가까지도 공동으로 하는 동 수업이다.이러한 형 도

서 활용수업은 모든 교사들의 꿈이지만,학교 실은 사서교사가 있는 학교

보다는 없는 학교가 부분이고,교사 아닌 도서 상주 인력마 도 없는 학교

가 많다.연구자 한 도서 담당 직원이 있을 때와 없을 때의 서로 다른 환

경에서 학생들과 도서 활용수업을 개해 보면 그 차이가 크게 나타난다.

제주도내 부분의 학교에는 사서교사가 없으며,연구자가 근무하고 있는 학교

한 그러한 실정이다.이러한 여건 속에서 교사가 할 일은 학생들에게 최선의

학습 상황을 제공하는 것이라고 여겨진다.비록 사서교사나 도서 담당교사가

없더라도,교과담당 교사의 노력만으로도 학교도서 의 시설과 자료가 교육과

정 운 에 합하게 잘 갖추어진 상태라면 도서 활용수업은 가능하며 시도

해 볼 가치가 충분하다고 믿기 때문이다.

2.정보과제 해결 수업모형

오늘날 학교교육은 지식기반 사회의 등장에 따라서 학생의 자주 인 정보문

제해결 능력을 길러주기 한 정보활용 교육을 지향하고 있다.정보활용 교육

은 학교도서 이 더 이상 수동 인 정보 축 과 제공을 한 학습자료 장소

가 아니라,학교교육의 목표 달성과 평생교육에 기여하는 요한 교육환경이라

는 인식의 변화와 비 을 수용한 결과이다.

1)정보과제 해결 수업모형의 개념과 기능

정보사회에서 효과 인 학습능력은 학생이 스스로 학습 주체가 되어 이루어

지는 자기주도학습(self-directedlearning)을 통해서 길러진다.자기주도학습을

해서는 학생 스스로 학습할 수 있는 학습 방법 즉 자기주도 학습능력을 갖

추어야 한다.따라서 정보사회의 학습능력은 자료를 매개로 자료 활용능력,정
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학생의 사고과정 탐색과정 학습능력

왜 나는 정보가 필요한가?
이유를 생각하고 정보의 필

요성을 분명히 한다.

탐색과정 일지를 쓰기 시작

한다.

의논하기/생각지도 그리기

문제나 주제 는 질문은

무엇인가?

문제해결을 한 심질문

을 만든다.

질문 만들기

각 단계마다 계속 일지를

쓴다.

보활용 능력.문제해결 능력,자기주도 학습능력 등이 상호 연계되어 있다.22)

평생학습사회에서 교과교사와 사서교사가 학생들에게 제공하는 가장 하

고 가치 있는 교육 역할은 학생 스스로 자신에게 주어진 정보과제를 해결할

수 있는 개인 인 해결방안을 마련하도록 략과 모델을 제공하는 것이다.정

보과제 해결모형이란 정보과제 해결능력을 지도하기 한 인지구조 내지는 사

고의 틀을 의미한다.<표 2>에서 보는 바와 같이 정보과제 해결모형은 단계의

차이가 있기는 하지만 일반 으로 학습자의 사고 과정,탐색과정이 포함되며

사고와 문제해결을 돕는 한 학습능력을 수반한다.23)

주요 내용을 알아보면 먼 정보의 필요성을 인식하고,문제 해결을 한

심 질문을 만든다.그 다음 배경 지식과 질문을 연 지어 심 단어를 가려낸

후 꼭 필요한 정보원을 가려낸다.정보를 어떻게 찾을 것인지 계획을 세운 후

가려낸 정보원을 우선 으로 찾아낸다.원하는 정보를 담고 있을 것 같은 정보

원을 고르고,정보원에서 문제 해결에 필요한 정보를 가려낸다.그 다음 찾아

낸 정보가 필요한 것인지 평가하고,선택하고,정리한다.검색한 정보를 분석하

고 문제와 연결지어 정보를 해석하고 합한지 추측하고 종합한다.정보 달

방법과 표 방법을 결정하고 정보를 조직한다.마지막으로 결과와 과정을 평

가한다.이상의 내용을 표로 제시하면 아래와 같다.

<표 2>정보문제 해결모형 구성 요소의 단계별 내용

22) (2008), “창 적 문제해결능력 신  한 학 도  수업 ”, 진 학  독 문 연

, 「독 문 연 」, 제7 , p.74.

23) (2008), 앞  논문, p.75.
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이 문제나 주제 는 질문

에 해서 이미 내가 알고

있는 것은 무엇인가?

내가 찾아야 하는 것은 무

엇인가?

배경지식과 질문을 련짓

는다.

심단어를 가려낸다.

인스톰

생각지도 그리기

배경지식을 알 수 있는 일

반 인 정보원을 이용한다.

내가 필요한 정보를 어디서

찾을 수 있을까?

내가 물어볼만한 사람이 있

나?

내가 원하는 정보가 교실이

나 학교도서 에 있을까?

내가 필요한 정보원이 내가

살고 있는 지역사회 안에

있을까?

꼭 필요한 정보원을 가려낸

다.

각각의 정보원에 근한다.

이용가능한 정보원을 생각

해본다.

정보원의 종류, 치 등을

생각한다.

정보원을 어떻게 이용할지

검표를 만든다.

어떻게 문제해결을 시작할

까?

심단어는 무엇인가?

어디를 제일 먼 갈까?

정보를 어떻게 찾을 것인지

계획을 세운다.

심단어(주제어)를 만들고

주제어를 이용한 탐색 방법

을 생각한다.

내가 발견한 정보원은 무엇

인가?

어느 것을 이용할까?

가려낸 정보원을 우선 으

로 찾아본다.

필요한 사람을 인터뷰한다.

도서 ,박물 등 정보유통

기 을 방문한다.

정보원을 모은다.

정보원을 읽고, 찰하고,

체험한다.

이 정보원들을 어떻게 이용

할 것인가?

이 정보원에서 내가 원하는

정보를 어떻게 가려낼 것인

가?

원하는 정보를 가려내기

한 방법은 무엇인가?

가장 합한 방법으로 원하

는 정보를 담고 있을 것 같

은 정보원을 먼 골라본다.

어떻게 탐색할지를 정한다.

정보원을 검색해서 원하는

정보를 검색하고 정보원에

근하고 원하는 정보를 가

려낸다.
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내게 필요한 정보는 무엇인

가?

정보원에서 문제해결에 필

요한 정보를 가려낸다.

가려낸 정보를 읽거나 시청

한다.

노트 정리해야 할 정보는

무엇인가?

어떤 정보가 요한가?

어떻게 노트 정리할 것인

가?

어떤 순서로 정리할 것인

가?

찾아낸 정보가 필요한 것인

지 평가하고,선택하고,정

리한다.

질문(하 주제)별로 정보원

을 나 다.

개요 작성 능력

노트 정리 기술

내가 원하는 정보를 찾았을

까?

더 찾아 야 하나?

검색한 정보를 분석한다.

문제해결과 연결지어 본다.

정보를 해석하고 합한지

추측하고 종합한다.

원래 필요한 정보인지 여부

를 검토한다.

정보를 어떻게 이용하고 표

할까?

내가 해결한 문제를 구에

게 달해야 하지?

정보 달을 해서 내가 사

용할 수 있는 방법은 무엇

인가?

어떻게 만들 것인가?

정보 달방법과 표 방법

을 결정한다.

계획한 로 정보를 조직한

다.

합한 정보표 방법 생각

하기

정보표 법 결정하기

정보과제 해결하기

보고서나 발표,토론

다른 시청각 자료를 이용하

여 정보 달하기

과제를 다 해결했는가?

내 의견은 반 되었는가?

해결한 과제와 련된 다른

문제는 없는가?

내가 배운 지식은 무엇인

가?

내가 배운 기술은 무엇인

가?

개선해야 할 은 무엇인

가?

새로 알게 된 정보를 생활

속에서 활용한다.

결과를 평가한다.

과정을 평가한다.

결과 검토하기

탐색일지 검토하기

선생님,가족,친구들과 함

께 검토하기

다음 과제 해결에 맞게 계

획 변경하기
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2)정보과제 해결 수업모형(TheBig6Skills)

지식정보사회에서 정보 활용능력(informationliteracy)은 필수 인 기본 능력

이다.이에 따라 학교교육에서 학생들의 정보 활용능력 신장에 한 책임이 사

서교사에게 있다는 인식이 확산되면서 1980년 에서 1990년 에 이르기까지

정보활용 과정에 한 많은 모형이 개발되었다.이 시기에 개발된 정보활용 과

정에 한 모형은 주로 정보를 잘 활용하려면 어떤 과정을 거쳐야 하며,각각

의 과정을 수행하는 데 필요한 기능(skill)에는 어떤 것이 있는가에 을 맞

추고 있다.

이 모형에서 제시하고 있는 정보 활용의 과정과 기능은 정보자료의 이용을

근간으로 하는 도서 활용수업에 있어서 학생들이 수행해야 할 정보활동과

직 으로 련되어 있다.정보 활용 과정의 표 인 모형은 Kuhlthau의

ISP,Stripling과 Pitts의 REACTS,Eisenberg의 Big6Skills,Joyce와 Tallman

의 I-Search,Lamb의 8Ws,Pappas와 Tepe의 “PathwaystoKnowledge"모형

등이 표 이다.24)

이 에서 Big6Skills모형은 Eisenberg와 Berkowitz가 문제 해결의 과정

에서 요구되는 정보 활용의 기능을 여섯 가지 단계인 과제 정의,정보 탐색,

근,정보 이용,정보 종합,평가로 제시하고 있다.25)Big6Skills모형에서는 6

단계를 기본으로 하여 등학생과 학생,고등학생의 수 에 따라서 용할

수 있도록 과정을 3단계,6단계,12단계로 세분하고 있다.Big6Skills모형은

정보 활용 단계를 수 별로 용할 수 있고,과정이 간단하여 도서 활용수업

에 쉽게 용할 수 있다는 장 이 있다.

3단계는 시작(계획), 간(실행),종료(반성)으로 진행된다.6단계의 내용과

특성을 보면 첫째,과제를 정의하고,둘째,정보 탐색의 략을 수립한다.셋째,

정보의 소재를 찾아 탐색의 과정을 거친 후,넷째,정보에 근하여 이용하고,

다섯째,정보를 종합하여 여섯째,정보를 평가하는 단계로 이루어진다.

24) 병 (2006), “정보 동 심  도 수업 에 한 연 ”, 「한 도 정보학 지』, 제37  

제2 , p.32.

25)M.Beisenberg& R.E.Berkowitz,InformationProblem-solving:TheBigSixSkillsApproachto 

Library and Information Skills Instruction(Norwood, NJ : Ablex, 1990), pp.5～9
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3단계(Super3) 6단계(Big6) 12단계(Little12)

시작(계획)

과제 정의
과업 혹은 정보과제의 확인

정보요구 확인

정보탐색 략수립
가능한 정보원의 범 결정

정보원 평가와 우선순 확인

간(실행)

정보소재 확인(탐색)

근

지 ,물리 인 정보 탐색

정보원 내의 정보 탐색

정보의 이용
정보와의 상호작용(읽기 보기 듣기 등)

정보원으로부터 정보 추출

종료(반성)

정보 종합
여러 정보원으로부터 정보 조직

정보 표

정보 평가
결과물 평가(효과)

정보과제 해결 과정 평가(효율성)

6단계에서 더 세분화된 12단계의 내용을 보면,첫째,정보 과제를 확인하고

둘째,정보 요구를 확인한다.셋째,가능한 정보원의 범 를 결정한 후 넷째,정

보원 평가와 우선 순 를 확인한다.다섯째,지 ,물리 인 정보를 탐색하고,

여섯째 정보원 내의 정보를 탐색한다.일곱째,정보를 읽고 보고 듣는 정보와

의 상호작용이 이루어지고,여덟째,정보원으로부터 정보를 추출한다.아홉째,

여러 정보원으로부터 정보를 조직하고 열 번째,정보를 표 한다.열한 번째,

결과물을 평가하고,열두 번째,정보과제 해결 과정을 평가한다.

이상의 내용을 표로 제시하면 아래와 같다.

<표 3>Big6Skills모형의 단계 구분
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Ⅲ.정보과제 해결모형을 통한 도서 활용수업

이 장에서는 도서 활용수업을 한 사 검사의 내용과 정보과제 해결을

통한 국어과 도서 활용수업의 구안과 용에 하여 살펴보고자 한다.

1.도서 활용수업을 한 사 검사

이 연구는 정보과제 해결 모형을 용하여 도서 을 활용한 국어과 교수·학

습 방법의 교육 효과를 측정하기 해 실시된 것으로 다음과 같은 몇 가지

제한 을 가지고 있다.

첫째,실험 상이 1개 학교 일부 학생들에게 국한되어 있다.

둘째,실험집단 4학 (135명)을 상으로 도서 활용수업 모형을 구안하고

용하여 실험반의 흥미도와 과제해결 능력 학습력 변화를 살펴보고,그 연구결

과를 검증하고 분석하 다.학교교육의 실 문제를 고려하여 실험집단과 통제

집단으로 나 어 선정하지 못하여 두 집단의 연구 결과를 검증하는 데까지는 이

르지 못하 다.

셋째,학교도서 심의 과제해결 활동은 과목 특성과 그에 따른 도서 자료

의 지원 여건에 따라 차이가 나므로 모든 교과에 일반화시키기에는 한계가 있다.

아래의 검사는 도서 활용수업의 효율성을 기하기 하여,본 실험수업을 실

행하기에 앞서 이루어진 사 조사이다.이 조사에서는 실험수업 에 학생들이

지니고 있는 국어 과목에 한 흥미도와 그 이유, 심 역,학습과제 해결 방

법 등을 알아보는 데에 을 두고 있다.설문 내용은 각 항목별 4～6개의 선택

유형을 제시하 고,국어과 역은 문학,읽기,국어지식,말하기/듣기,쓰기 등으

로 나 었다.

사 설문 결과를 분석해 보면 학생들의 국어과 학습에 한 인식은 <표 4>
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와 같이 국어과목을 좋아하는 학생이 71.3%인 반면 싫어하는 학생이 28.7%로

나타났다.싫어하는 이유로는 ‘수업이 지루해서’44.7%,‘공부할 분량이 무 많

아서’23.7%,‘내용이 복잡하고 어려워서’15.8% 순이었다.

국어과의 5개 역에 한 선호도를 묻는 질문에는 문학 역을 좋아하는 학

생이 38.2%,읽기 역 24.3%인데 반해,국어지식과 말하기/듣기,쓰기 역은

각각 11.0%,10.3% 16.2%로 낮은 선호도를 보 다.싫어하는 역을 묻는 질

문에 쓰기 역 43.4%,국어 지식 28.7%로 학생들은 문학과 읽기 역은 좋아

하는 반면,국어 지식과 쓰기 역은 싫어하는 경향을 보 다.

국어 학습 과제를 해결하는 방법을 묻는 질문에 ‘인터넷 자료를 이용한다’는

답이 58.1%로 ‘학교도서 자료를 이용한다’7.4%,‘참고서를 이용한다’

14.7%보다 압도 으로 높게 나타났다.학교도서 자료를 이용하지 않는 이유

로 ‘도서 이 무 멀어서’라는 응답과 ‘도서 에 갈 시간 여유가 없다’는 응

답이 있었다.

이상의 조사 결과를 통해 볼 때,학생들이 국어 과목에 한 흥미도와 심

도 과제 해결 방법에 한 문제 을 네 가지로 유추할 수 있다.

첫째,국어 과목이 싫다는 반응에 하여 국어 학습의 흥미도를 높일 수 있

는 수업 방법이 마련되어야 하겠다.

둘째,학생들의 학습력을 높일 수 있는 수업 모형과 과정안을 마련해야 하겠

다.

셋째,자기주도 학습력을 기르는 데 필요한 학생 심 수업활동의 필요하

다.

넷째,인터넷 자료를 주로 이용하는 학생들의 과제 해결 방법에 변화가 필

요하다.이는 학생들에게 과제를 부여할 때 과제의 내용과 방법을 교사가 고민

해야 함을 시사한다고 하겠다.

이러한 결과를 토 로 이 연구는 도서 을 활용한 수업을 통해 학생들의 학

습 흥미도와 학습력을 높이고 문제해결 능력을 기르기 한 수업 방법을 모색

해 보았다.
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<표 4>국어 교과에 한 심도

질문 내용
응답자수

(명)
비율(%)

1.나는 평소에 국어

과목을 좋아한다.

① 매우 그 다 19 14.0

② 조 그 다 78 57.3

③ 별로 그 지 않다 28 20.6

④ 그 지 않다 11 8.1

2.국어과목을 좋아

하는 이유는?

① 마음에 와 닿는 이 많아서 26 26.5

② TV나 책에서 보았던 내용이 많아서 10 10.2

③ 생활주변에서 보고 듣는 내용이어서 27 27.6

④ 선생님이 재미있게 가르쳐 주셔서 7 7.1

⑤ 기타 28 28.6

3.국어과목을 좋아

하지 않는 이유는?

① 내용이 복잡하고 어려워서 6 15.8

② 시험 성 이 낮아서 2 5.3

③ 수업이 지루해서 17 44.7

④ 공부할 분량이 무 많아서 9 23.7

⑤ 기타 4 10.5

4.국어교과 가장

심이 가는 역

은?

① 문학 52 38.2

② 읽기 33 24.3

③ 국어지식 15 11.0

④ 말하기/듣기 14 10.3

⑤ 쓰기 22 16.2

5.국어교과 싫어

하는 역은?

① 문학 10 7.4

② 읽기 10 7.4

③ 국어지식 39 28.7

④ 말하기/듣기 18 13.2

⑤ 쓰기 59 43.4

6.국어 학습과제 해

결 방법은?

① 학교도서 자료를 활용한다 10 7.4

② 참고서를 활용한다 20 14.7

③ 남의 과제를 모방한다 21 15.4

④ 인터넷 자료를 주로 이용한다 79 58.1

⑤ 과제를 하지 않는다 6 4.4

계 136 100
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2.정보과제 해결을 통한 국어과 도서 활용수업

학교도서 을 활용한 국어과 수업을 해 연구자는 정보과제 해결모형 선정,

교수·학습 과정안 구안,과제활동을 한 안내와 학습지 제작,도서 활용수업

용 순서로 진행하 다.정보과제 해결모형에서는 6단계 이론을 선택하고,교

수·학습 과정안 구안 과정에서는 수업자 의도,정보 활용의 학습 단계,지도상

의 유의 ,활동의 평가,차시별 과정안의 구안 방법에 하여 논의하게 될 것

이다.

1)정보과제 해결모형

이 연구에서는 정보과제 해결 6단계 이론26)(Big6Skills)을 용하여 도서

의 자료를 심으로 과제해결 활동이 이루어지도록 하 다.

정보과제 해결 6단계 이론은 미국에서 개발된 ‘TheBig6Skills’을 기본으로

한다.이 이론은 교과학습은 물론 일상생활에서 당면하는 여러 가지 문제를 해

결하는 데 용할 수 있는 이론으로서 문제해결 능력을 기르기 한 로그램

이다.이 이론은 과제 심,과정 심,문제해결 심의 이론으로 학습방법을 학

습(learnhow tolearn)하기 한 이론이다.

다음은 상업사이트인 www.big6.com에서 제시하는 Big6Skills과제 활동 모

형이다.

TheBig6TM Skills

Big6
TM
은 모든 사람들을 한 정보과제해결 모형이다.

26) M. B Eisenberg & R. E. Berkowitz, Information Problem-solving : The Big Six Skills Approach 

to Library and Information Skills Instruction(Norwood, NJ : Ablex, 1990),
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1.과제 정하기(TaskDefinition)

1.1 정보 문제  뚜 하게 하시 .

1.2 문제  해결하는  는 정보  파 하시 .

○ 현  나  과제는 무 가?

○ 제 ? 혹  내가 답  내  놓  할 질문 ?

○ 내가 필 한 정보는?

2.탐색 략 세우기(InformationSeekingStrategies)

2.1 가능한 정보원(source)들   나열하시 .(브 스 밍)

2.2 가  적합한 정보원(source)들  선택하시 .

○ 상  는 정보원들   들 보 ?

○  과제에 가  적합한 정보원들 ?

3.찾아가서 검색하기(LocationandAccess)

3.1 정보원(source)  접근하 (지적, 물 적 )

3.2 정보원(source) 내에서 정보 찾

○ 정보원들  서 찾  것 가?

○ 정보원 내에서 정보가 는 곳 ?

4.정보 사용하기(UseofInformation)

4.1 탐색 ( , 듣 , 보 , 만져보 )

4.2  정보  추출하

○ 찾 고 했  정보는?

○ 찾 낸 정보가 쓸  는가?

5.종합하기(Synthesis)

5.1 여러 정보원에서 한 것  체계화하

5.2 정보  표현하

○ 게 정보들  조직화할 것 가?

○ 게 나  정보들  표현할 것 가?

6.평가하기(Evaluation)

6.1 결과물 평가(효과)

6.2 활동 과정 평가(능 )

○ 는 것  했는가?

○ Big6  각 단계  능 적  수행했는가?

6단계 이론은 과제 정하기,탐색 략 세우기,찾아가서 검색하기,정보 사용

하기,종합하기,평가하기의 순서로 개된다.
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이 활동을 실제 수업에 용하기 해서는 먼 교육과정을 분석하여 학교

도서 이 보유하고 있는 자료를 심으로 활동이 가능한 주제를 선정하는 것

이 요하다.가 이면 범 가 큰 주제를 선정하는 것이 유리한데 과제를 해

결하는 데 필요한 자료의 폭이 넓어져 특정 자료로 학생들이 몰리는 것을 방

지하여 학교도서 활용이 용이해지기 때문이다.

과제해결 6단계 이론을 한국의 실정에 용 가능하도록 변형시켜 보면 <표

5>와 같다.1단계 정보과제 정하기에서는 교사가 학생들에게 과제의 큰 주제

를 제시하고,활동의 취지와 과정에 걸친 활동 방법을 설명한다.학생들은

과제 반에 해 이해하고 세부 주제를 선택하여 정보과제를 구체화한다.

2단계 정보요구 악하기에서는 과제가 구체화되면 학생들은 그 과제를 해

결하는 데 필요한 자료의 종류와 내용에 해 탐색하고 순서 로 기록하고 정

리한다.

3단계 정보 탐색하기에서는 구체화된 과제를 해결하기 한 자료탐색이 도

서 의 자료를 심으로 이루어지도록 한다.이 때 정보의 치(도서명과 쪽수,

URL)를 기록한다.

4단계 정보 분석하기에서는 개인별로 수집한 자료들을 모둠원끼리 모은 다

음 모둠별로 논의를 거쳐 필요한 자료와 그 지 않은 자료를 구분하고 버리는

작업을 거친다.

5단계 정보 종합하고 표 하기에서는 정선된 자료들을 2단계에서 정한 순서

로 종합·정리하고 필요한 경우 발표 자료를 제작한다.주제에 맞게 정보를

재가공하여 과제가 요구하는 형태로 정리한다.필요한 경우 워포인트 등을

이용하여 발표 자료를 제작한다.

6단계 정보 이용과정 되돌아보기에서는 학생들이 과제를 하면서 자신이 느

낀 ,과제에 한 자체 평가,문제 ,잘된 등을 기록해 보도록 한다.정보

과제 해결 과정에서 부족한 부분을 수정 보완하고 정보 활용 과정의 문제 과

어려운 을 생각해 보고 다음 과제 해결에 참고하도록 한다.이상의 내용을

도표로 정리하여 제시하면 다음과 같다.
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<표 5>정보과제 해결 6단계 이론

단계 과제 해결단계 활동 내용

1 정보과제 정하기
주어진 정보과제를 정확히 이해한다.

분석을 통해 해결할 정보과제를 구체화한다.

2 정보요구 악하기
과제 해결에 필요한 구체 인 정보를 결정한다.

구체 인 정보를 내용 구성의 순서에 따라 정리한다.

3 정보탐색

탐색 략

수립

과제의 성격과 범 에 따라 정보원의 종류를 정한다.

정보 검색에 사용할 핵심용어(검색어)를 정한다.

탐색하기 실제 정보원을 검색하고 그 과정을 기록한다.

4 정보 분석하기
검색한 자료를 읽고 과제 해결에 필요한 부분을 가려

낸다.

5

정보종합

하고

표 하기

종합하기
정보요구 악하기에서 정한 순서에 따라 찾은 내용

을 정리한다.

표 하기

정보과제에 합한 표 방법을 선정한다.

다양한 시청각 제작 기법을 동원하여 정보를 표 한

다.

6
정보 이용 과정

되돌아보기

정보과제 해결 과정에서 부족한 부분을 수정 보완한다.

정보 활용 과정의 문제 과 어려운 을 생각해 보고

다음 과제 해결에 참고한다.

2)교수·학습 과정안 구안

도서 활용수업안을 실험 집단에 용하기 해 학교 『국어2-2』 문학

단원을 심으로 교과 단원을 분석하고 도서 활용수업에 한 내용을 추

출하여 수업안을 구안하 다.

각 단원마다 소단원 학습과 심화보충 단원 사이에 있는 ‘생각 넓히기’단원과

연계하여 정보과제 해결 모형을 용하여 수업 과정안을 마련하 다.‘생각 넓

히기’단원은 학생들에게 사고력의 확장과 함께 창의 인 사고력을 펼쳐 보일

수 있도록 설정한 단원이다.‘생각 넓히기’단원의 학습은 교과서에 매여 있는

사고에 유연성을 부여하여 자신을 둘러싼 주변 실로까지 확장하도록 유도한

다.
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1단원 ‘작가와 작품’에서는 작가의 작품을 도서 에서 찾아 읽고 작가의 가치

과 작품을 연 지어 분석·정리해 보는 활동을 개하 다.2단원 ‘이야기의

구조’단원에서는 교과서의 우리나라 설과 외국의 민담 한편을 학습한 후 제

주도의 설화를 모둠별로 정하여 거리,인물,이야기의 구조를 분석하 다.5

단원 ‘창작의 즐거움’에서는 도서 의 시집을 찾아 읽으며 시를 감상한 후,모

둠별로 시 쓰기 활동을 개하 다.세 단원 모두 도서 에서 자료 찾기 활동

이 반드시 제되었으며,세 개의 단원 개인별 과제 1회,모둠별 과제 2회로

수업을 개하 으나,개인별 과제의 경우에도 실제 활동에서는 서로 의견을

교환하며 동학습을 하도록 이끌었다.

아래의 수업 과정안은 1단원 심의 수업 과정안을 보여주며,차시별 수업과

정안 제작,학습지 제작,실제 수업 용하기(수업개요-수업진행- 찰일지)순으

로 기술하 다.2단원과 5단원은 지면 계로 실제 수업 진행하기 과정만을 보

여주기로 하겠다.

(1)수업자의 의도

흔히 “작가에게 있어 작품은 자기의 분신과도 같다.”는 말을 한다.이는 작품

의 창조 과정에서 작가의 성장 배경,경험,생각,세계 ,그리고 당시 삶의 모

습과 사회 상황 등이 곳곳에 반 됨을 의미한다.

문학이 삶을 바탕으로 하여 창조되었고,문학 작품을 통해 당시의 삶을 알

수 있지만,수업자는 작품에 나타난 삶과 사회의 모습이 작가의 경험에 바탕을

두고 있다는 사실을 환기시켜야 한다.작품 속에는 한 작가의 삶과 생각,그리

고 세상을 바라보는 시선과 세계 등이 내포되어 있으므로 그것이 무엇인지

를 학습자에게 인지시켜야 한다.

작품 한 편을 가지고 작가의 삶을 인식하는 것은 쉽지 않을 수 있다.이러한

문제 을 해결하기 한 한 방안으로서 도서 활용수업이 제기될 수 있다.

컨 학습자는 도서 의 자료를 통해 한 작가의 작품을 여러 편 감상한 다음,

각 작품 속에 반 된 공통된 생각과 의도를 악할 수 있기 때문이다.

이러한 과정을 통해 학생들은 교과서 안에 갇힌 편 한 사고에서 벗어나,교

과서 밖에서 다양한 자료를 찾고 정리하는 과정을 통해서 작가의 보편 가치
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을 확인하는 기회를 갖게 된다.

(2)도서 정보 활용 학습 단계

학생들은 과제해결 활동을 하기에 앞서 과제해결 방법에 한 사 교육을

받아야 한다.특히 자기가 찾은 정보자료의 출처를 명시하는 방법 등에 한

교육이 선행되어야 한다.

정보 과제해결 단계에 따라 수업 계획을 세우고 각 차시별로 1차시에는 정

보과제 정하기와 정보요구 악하기 활동을,2차시에는 정보를 탐색하고 정보

분석하기 활동을,3차시에는 정보종합 표 하기 활동을,4차시에는 정보 학습

평가의 활동을 개한다.

1차시 수업은 도서 에서 이루어지는 활동으로 학생들에게 정보과제 해결

방법을 설명하여 인지시키고,과제활동과 련된 큰 주제를 정하게 된다.큰

주제가 정해지면 세부항목과 소제목을 정한 후 모둠별로 역할 분담을 정한다.

역할 분담이 정해지면 평소에 다소 소극 인 학생이라 하더라도 모둠을 해

서 극 으로 변할 동기와 책임감이 주어진다.그리고 래들 에서 지 능

력이 뛰어나거나 리더쉽이 강한 친구가 모둠장이 되어 과제 활동을 이끌게 된

다.역할 분담을 정하고 과제 활동을 시작하면 그 지 않은 경우보다 수업 활

동 결과가 좋음을 경험한다.

2차시 수업은 정보 탐색과 정보 분석이 이루어지는 과정이다.작가의 다른

작품을 찾아 읽고 정리하는 수업으로,학교도서 에서 련 자료를 탐색하고

수집한 다음 필요한 내용을 발췌하고,교실이나 가정에서 탐색한 내용을 다듬

어 정리한다.정보 탐색 과정은 많은 소란스러움이 뒤따르게 마련이어서 이 수

업은 교실에서는 거의 불가능하다고 보아진다.일반 교실과 동떨어진 도서 에

서 자유로이 이야기 나 며,필요한 자료를 탐색하고 분석하는 과정은 학생

심 수업의 핵심 의 핵심이다.

3차시 수업은 정보 종합표 의 과정으로 작가의 작품을 읽고 종합하여 발표

자료를 만드는 활동을 하게 된다.이 수업에서는 학생들이 선정된 자료를 재가

공하여 양식에 맞게 발표 자료를 만드는데 모둠별 토의 과정이 필요하므로 넓

은 장소가 필요하게 된다.그래서 이 수업은 반드시 도서 공간에서 이루어져
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야 한다.넓은 책상이 놓인 공간에서 모둠별로 둘러 앉아 발표 자료를 만드는

과정은 학생들에게 토의를 통한 문제해결력을 길러주는 요한 과정이 된다.

4차시 수업은 작가의 작품과 가치 에 하여 조사한 내용을 발표하고 평가

하는 활동이다.모둠별로 는 개인별로 완성한 과제를 발표하며 학생들은 다

른 모둠 혹은 우의 발표를 들으며 잘된 과 아쉬운 등을 평가지에 기록

하는 방식으로 평가가 이루어진다.이 과정은 학생들이 자신들의 과제 작품 뿐

만 아니라 다른 모둠의 과제 발표를 들으며 더 많이 배우게 하는 효과가 크다.

그리고 자신들의 다음 번 과제 활동에 향을 미치게 되며 더 나은 과제 활동

을 가져오는 효과가 있다.이상의 설명을 표로 정리하면 아래와 같다.

<표 6>정보활용 학습 단계

차시 정보활용단계 학습 주제 학습 내용 활동장소

1

정보 과제

정하기 작가의 다른 작품

찾기

(세부주제 정하기)

∙정보 과제 해결 방법 인지

∙큰 주제 정하기

도서

정보요구 악
∙세부 항목과 소제목 정하기

∙역할 분담 정하기

2

정보탐색

작가의 다른 작품

찾아 읽고 정리하기

∙학교도서 에서 련 자료 탐색하고

수집하기

∙자료의 출처 기

도서

가 정
∙필요한 내용을 읽고 이해하여 발췌하

기

∙탐색한 내용을 다듬어 정리하기
정보분석

3 정보 종합표

작가의 작품 읽고

종합하여 발표자료

만들기

∙선정된 자료 재가공하기

∙자료를 양식에 배치하기(학습지 등)

∙2 지/한 일/PPT로 발표 자료 만

들기

도서

4 정보 학습평가

작가의 작품과 가치

발표하고 평가하

기

∙모둠별로 과제 발표하기

∙제시된 평가지 작성 후 평가

∙다른 모둠의 발표 듣고 평가

도서
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(3)지도상의 유의

이 수업과 련하여 실험 결과에 한 바람직한 결과와 효율 인 학습을

해,교사는 몇 가지 요한 지도상의 유의 을 숙지할 필요가 있다.

첫째,교사는 성공 인 자료 탐구 활동을 이끌기 해 사 에 철 히 비하

고 학생들에게 안내하는 과정이 요하다.교사의 비 여하에 따라서 학생들

의 실험 학습의 성패가 달려 있기 때문이다.이러한 방법의 과제 활동을 처음

하는 학생들이라는 을 염두에 두고,각종 자료의 이용법과 출처의 명시 등

에 한 기 교육이 선행되어야 한다.

둘째,교사는 학생들에게 과제 활동의 실시 목 과 방법에 하여 1차시에서

자세한 설명과 안내를 해야 한다.과제 활동에 한 안내는 학생들의 시행착오

를 여주고,나아가 실험수업의 성취도를 높일 수 있다.

셋째 ‘생각을 키우는 과제 활동’일반 양식을 제시하여 작성법을 설명한다.

이 때 기존 작품을 로 들어 보이면 이해가 빠르다.과제 활동 결과에 한

명료하고 체계 인 기술은 곧 실험 결과에 한 합리성과 객 성을 부여한다

는 에서 요하다.

넷째,교사는 여러 형태의 도서 자료(도서자료,신문,인터넷)를 안내하여

학생들의 과제 해결에 도움을 주도록 한다.도서 의 정보를 다양하게 입체

으로 제공하는 것은 도서 정보 활용수업의 취지에도 어울린다.

다섯째,모둠별 동학습의 경우,역할 분담이 히 이루어지도록 역할 분

담표를 작성하여 제출하도록 한다. 정한 역할 분담은 과제에 한 다양성과

창의성을 유도할 수 있는 방법이다.

마지막으로, 학교 2학년 수 에 무 부담스럽지 않도록 한 정보의 양

을 조 하여 과제로 제시한다.정보의 양이 지나치게 많을 경우 학생들이 갈무

리하는 데 무리가 따를 뿐만 아니라,그러한 결과가 실험 수업의 결과에 향

을 미치기 때문이다.

(4)활동의 평가

학생들의 활동 결과물에 한 평가는 교사가 학생을 평가하는 것과 학생이

학생을 평가하는 것을 모두 포함한다.교사에게는 수업 활동에 해 학생들이
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잘 이해하고 지식을 자기화하 는지를 확인하는 계기가 된다.학생이 학생을

평가하는 과정은 학생들로 하여 동료의 작품을 보고 서로 향을 주고받으

며 다음 과제에 좀 더 나은 활동을 하게 하는 정 효과를 가지고 있다.이

는 평가 자체의 목 보다는 평가가 학생들의 문제해결력 향상에 요한 과정

이 될 수 있다는 것을 의미한다.

도서 활용수업의 결과물을 평가하기 해서는 평가 방법과 평가요소를 명

시하고 평가요소를 세분화하여 학생들에게 공개하여야 한다.그리고 학생들에

게 평가요소와 방법이 담긴 평가지(A41장)를 나 어 주고 기록하여 제출하도

록 안내한다.

실제 평가를 할 때는 ‘과제 활동’일반 양식과 발표 자료( 지,한 일,

PPT 등)두 부분으로 나 어 평가한다.그리고 평가요소는 지나치게 세분하지

않도록 하며,각 평가요소에 3 ,2 ,1 을 부여하여 수 차가 크게 벌어지

지 않도록 한다.

평가요소는 비 발표 태도,과제 활동 일반 양식,발표 자료( 지,한

일,PPT등)의 세 부분으로 나 어 평가한다.먼 비 발표 태도에서는

발표 내용 비가 잘 되었는가,모둠끼리 력이 잘 되었는가, 극 인 자세와

표정으로 잘 달하 는가,목소리 크기,행동 등이 하여 달이 잘 되는가

등을 평가한다.

둘째,과제 활동 일반 양식에서는 주제에 맞게 내용이 잘 제시되고 있는가,

소주제에 맞는 합한 정보인가,인용된 자료의 출처를 잘 밝히고 있는가,

한 분량으로 과제의 내용을 잘 표 하 는가,양식의 각 부분 작성법이 알맞은

가 등을 평가한다.

셋째,발표 자료( 지,한 일,PPT)에서는 주제에 맞게 내용이 잘 제시되

고 있는가, 의 내용에 맞는 한 그림 자료가 제시되고 있는가, 한 분

량으로 과제의 내용을 잘 표 하 는가,그림과 자의 크기가 당한가 등을

평가한다.

(5)차시별 교수·학습 과정안 (1/4차시)

여기서는 학습목표와 학습자료 학습기자재에 한 설명과 함께 교수·학습
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학
습
단
계

학습과정 교수·학습활동
유의사항
(학습자료)

도

입

(5

분)

시학습

확인

문제 인식

학습목표

확인

∙ 시학습 내용 확인 동기 유발

-편지 ‘옥 에서 어머니께 올리는 월’에 나타난

쓴이의 생각은 무엇이었나요?

-수필 ‘창우야 다희야 내일도 학교에 오 라’에 등장

하는 김용택 선생님은 어떤 선생님인가요?

-‘나의 슬 반생기’에 나타난 시인 한하운의 삶은

어떠했나요?

-이해인 수녀의 표 인 시를 알고 있나요?

∙학습목표 제시

-작가의 다른 작품을 찾을 수 있다.

-주제를 정하고 모둠별로 구체 정보요구를 악할

수 있다.

(PPT)

정보과제

활동

방법 이해

∙｢생각을 키우는 과제｣활동 안내

-｢생각을 키우는 과제｣활동을 해 보도록 하겠습니

다.이 과제활동을 하면서 여러분은 자습서나 참고

서,인터넷이 아니라,우리 학교 도서 의 여러 자료

를 이용해서 문제를 해결하는 과정을 거치게 됩니

다.처음에는 많이 힘들겠지만 선생님의 설명을 잘

듣고 실시하다 보면 여러분의 실력이 많이 향상되리

과제활동에

해 학생들이

반 이상 이

해할 때까지

충분히 설명한

다.

과정안의 구안 결과를 제시하게 될 것이다.정보 활용 학습 단계에 맞추어 학

습목표와 학습자료 그리고 교수·학습 과정안은 차이가 있기 때문에 매 차시마

다 제시되어야 한다.특히 학습목표는 수업의 심을 잃지 않기 하여 교사와

학생 모두에게 요하다.

1/4차시 수업의 정보 활용 학습 단계는 ‘정보과제 정하기’와 ‘정보요구 악

하기’이다.그에 따라 학습 주제는 ‘작가의 다른 작품을 찾아 정리하기에 따른

세부주제 정하기’로 학습 형태는 로젝트 학습과 모둠별 동학습을 택하

다.

학습목표는 ‘도서 에서 작가의 다른 작품을 찾을 수 있다.’와 ‘주제에 따른

구체 정보요구를 악할 수 있다.’로 정하 다.수업에 필요한 학습자료

학습 기자재로는 도서 도서,멀티자료,과제활동 기존 작품 일 자료,교

사용 컴퓨터,빔 로젝터 등이다.교수·학습의 구체 과정은 아래와 같다.
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개

(35

분)

정보과제

정하기

정보요구

악하기

역할분담

계획

라 기 합니다.

<안내문,활동지를 이용한 과제 해결 과정 설명>

-신문이나 인터넷에서도 필요한 자료를 얻을 수 있

습니다.

-인용한 자료의 출처를 반드시 기록하도록 합니다.

∙정보 과제 제시

-우리는 교과서에서 심훈의 편지 과 김용택 선생님

의 수필,그리고 한하운의 자서 ,이해인 수녀의 진

솔한 수필을 해보았습니다.이제부터 작가와 작품

들을 더 조사해 보고 그 작품들을 통해 그들의 가치

을 정리해 보도록 하겠습니다.활동은 모둠별로

합니다.

-정보과제는 “작가의 작품 찾아 읽고 인생 정리하

기”입니다.

∙주제(모둠별)범 제시

-그럼 모둠별로 주제를 정해 보도록 하겠습니다.모

둠장을 심으로 잘 생각해서 흥미 있는 분야를 선

택하고 결정하기 바랍니다.

-주제 시 :

∙내용 구성 방법 안내

-모둠별로 주제를 정했으면 내용의 방향을 잡기

해서 세부항목을 생각해 시다.자유롭게 떠오르는

생각을 계속 으면서 의견을 나 세요.

- 를 들어 주제가 ‘작가와 작품’이라고 할 때 소제

목으로 서 가지를 생각할 수 있겠지요.1)작가의

생애 2)주요 작품 3)작가의 인생 등 이 게 만

들어보는 겁니다.

∙ 동학습 요령 안내

-주제와 세부항목 정하기가 끝난 모둠은 역할분담표

를 작성하여 모둠장이 제출합니다.계획서를 작성할

때에는 가 도서자료를 찾고,인터넷 자료는 가,

신문자료는 가 하고,자료 정리 컴퓨터 작업 등은

가 할 것인지 각자의 역할을 정합니다.

교사는 필요한

자료를 를

들어 보여

다.

(LCD,활동지)

모둠별로 세부

항목과 소제목

을 정할 때 자

유롭게 논의가

이루어지도록

다소 소란스러

움을 허용한

다.이때 교실

에서는 교

실에 방해가

되므로 수업

자체에 어려움

이 따르지만

도서 에서 수

업할 경우 그

런 어려움이

해소된다.

모둠별 역할분

담을 확실히

하여 모든 학

생이 참여하도

록 한다.

(역할분담표)

정

리

(5

분)

과제활동

과정

확인

∙과제활동의 취지와 과정 정리

∙차시 고

-모둠별로 심시간과 방과 후에 도서 에서 자료를
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학
습
단
계

학습과정 교수·학습활동
유의사항
(학습자료)

도

입

(5

분)

시학습

확인

학습목표

확인

∙ 시학습 확인 동기 유발

-‘생각을 키우는 과제’는 도서 의 여러 자료를 찾아서 주

어진 과제를 해결하는 과정입니다.모둠별로 자료의 탐색

과 분석이 잘 진행되고 있는지 궁 하네요.

∙ 로젝트 주제 학습목표 확인

-이번 시간에는 작가와 그의 작품을 찾아 읽고 그의 가치

까지 생각해 보도록 합니다.자료 찾기는 반드시 도서

의 책을 기본으로 하고 그 외에 신문이나 인터넷은 부

가 으로 이용하도록 합니다.

1)작가의 다른 작품을 찾아 읽고 내용을 정리할 수 있

다.

2)필요한 정보를 찾고 정리할 수 있다.

∙본시 활동 과정 안내

-이번 시간에는 여러분이 자기가 알고 싶은 작가와 그의

작품에 해 찾아보는 시간을 갖도록 하겠습니다.자기가

찾을 정보가 무엇인지를 생각하고 도서 책자료,신문,

컴퓨터에서 자료를 찾도록 합니다.찾은 내용을 기록할

때에는 반드시 출처를 기록하는 것을 잊으면 안됩니다.

활동에 다 같이

참여하도록 하고,

동이 요함을

강조한다.

(LCD)

차시과제

확인

찾아보도록 합니다.다음 국어시간에는 찾은 자료를

종합하여 주어진 양식에 정리하는 활동을 하겠습니

다.

(6)교수·학습 과정안 (2/4차시)

2/4차시 수업의 정보 활용 학습 단계는 ‘정보 탐색하고 정보 분석하기’이다.

그에 따라 학습 주제는 ‘작가의 다른 작품을 찾아 읽고 정리하기’로 학습 형태

는 1차시와 같은 로젝트 학습과 모둠별 동학습을 택하 다.

학습목표는 ‘작가의 다른 작품을 찾아 읽고 내용을 정리할 수 있다.’와 ‘필요

한 정보를 찾고 정리할 수 있다.’로 정하 다.수업에 필요한 학습자료 학습

기자재로는 도서 도서,멀티자료,신문 자료,학습지,교사용 컴퓨터,학생용

컴퓨터 6 (모둠별 한 ),멀티자료 등이다.교수·학습의 구체 과정은 아래

와 같다.
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개

(80

분)

정보탐색

하기

찾은 정보

분석하기

∙과제 활동에 한 과정 지도 (필요한 자료 찾아 정리하기)

<활동지를 이용한 정보 탐색 과정 설명>

-도서 의 여러 자료를 활용하여 과제를 해결하도록 합니

다.모둠별로 의논하면서 찾고 잘 모르는 부분은 선생님

에게 질문하세요.

-자료의 출처를 을 때 자,출 년도,도서명,출 사를

반드시 기입합니다.

∙과제 활동에 한 과정 지도

<모둠별 순회 지도>

-자료를 분석하여 쓰는 부분은 지나치게 길지 않게 한 문

장 정도로 니다.

-자료를 종합하여 표 하는 부분은 찾은 자료를 자세히 기

록하는데, 이 길 경우 문단 구분을 해 주고 필요하면

번호를 붙이면 좋습니다.

-되돌아보기 부분은 이 과제를 하면서 느낀 이나 알게

된 것 등을 기록합니다.

-｢생각을 키우는 과제｣양식에 작성이 끝나면 선생님에게

일을 제출합니다.

-정보 과제와 소주제,정보 분석과 정보 요약하고 표 하

는 부분이 일 성이 있어야 합니다.

<모둠별 순회 지도>

모둠장을 심으

로 소외되는 사

람 없이 모두

극 으로 참여하

도록 한다.

정

리

(5

분)

과제활동

과정

확인

차시과제

확인

∙작품 제작과정 정리

-잘못된 부분 다시 짚어주기

∙차시 고

-다음 시간에는 오늘 찾은 내용을 바탕으로 종합 표 하는

시간을 갖겠습니다.

(LCD)

(7)교수·학습 과정안 (3/4차시)

3/4차시 수업의 정보 활용 학습 단계는 ‘정보 종합 표 하기’이다.그에 따라

학습 주제는 ‘작가의 다른 작품을 찾아 정리하기에 따른 발표자료 만들기’로 학

습 형태는 2차시와 같은 로젝트 학습과 모둠별 동 학습을 택하 다.

학습목표는 ‘종합한 내용을 재가공하여 발표 자료를 만들 수 있다.’로 정하

다.수업에 필요한 학습 자료 학습 기자재로는 도서 도서,멀티자료,신문

자료,교사용 컴퓨터,학생용 컴퓨터 6 (모둠별 한 ),멀티자료,2 지,채

색 도구 등이다.교수·학습의 구체 과정은 아래와 같다.
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학
습
단
계

학습과정 교수․학습활동
유의사항
(학습자료)

도

입

(5

분)

시학습

확인

학습목표

확인

∙ 시학습 확인 동기 유발

-‘생각을 키우는 과제’는 도서 의 여러 자료를 찾

아서 주어진 과제를 해결하는 과정입니다.지난 시

간에 자료의 탐색과 분석이 잘 진행되었는지 궁 하

네요.

∙ 로젝트 주제 학습목표 확인

-이번 시간에는 조사한 내용을 종합하여 정리하고,

종합한 내용을 재가공하여 발표 자료를 만들어 보도

록 하겠습니다.

1)조사한 내용을 종합하여 정리할 수 있다.

2)종합한 내용을 재가공하여 발표 자료를 만들 수

있다.

개

(80

분)

정보종합

표 하기

발표자료

제작하기

∙본시 활동 과정 안내

-이번 시간에는 여러분이 수집한 자료들을 양식에

맞게 배치하고,선정된 자료를 재가공해서 발표 자

료를 만들어 보도록 하겠습니다.발표 자료는 2 지

/한 일/PPT셋 에 선택하여 만듭니다.

∙과제 활동에 한 과정 지도 (양식에 맞게 배치하기)

<활동지를 이용한 과제 정보 종합표 과정 설명>

-자료의 출처를 을 때 자,출 년도,도서명,출

사를 반드시 기입합니다.

-자료를 분석하여 쓰는 부분은 지나치게 길지 않게

한 문장 정도로 니다.

-자료를 종합하여 표 하는 부분은 찾은 자료를 자

세히 기록하는데, 이 길 경우 문단 구분을 해 주

고 필요하면 번호를 붙이면 좋습니다.

-되돌아보기 부분은 이 과제를 하면서 느낀 이나

알게 된 것 등을 기록합니다.

-｢생각을 키우는 과제｣양식에 작성이 끝나면 선생

님에게 일을 제출합니다.

-정보 과제와 소주제,정보 분석과 정보 요약하고 표

하는 부분이 일 성이 있어야 합니다.

<모둠별 순회 지도>

∙과제 활동에 한 과정 지도(2 지에 발표자료 만들

기)

-일반 양식 작성이 끝난 모둠은 지에 발표자료를

활동에 다 같

이 참여하도

록 하고, 동

이 요함을

강조한다.

(LCD)

모둠장을

심으로 소외

되는 사람 없
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제작하도록 합니다.

-필요한 채색도구를 이용해서 시각 인 효과를 노리

는 것도 좋을 듯합니다.

-반 친구 모두가 쉽게 볼 수 있어야 하므로 자를

크게 니다.

<모둠별 순회 지도>

이 모두 극

으로 참여

하도록 한다.

정

리

(5

분)

과제활동

과정확인

차시과제

확인

∙작품 제작 과정 정리

-잘못된 부분 다시 짚어주기

∙차시 고

-다음 시간에는 완성된 작품을 발표하고,다른 모둠

의 발표내용을 들으면서 평가해 보는 시간을 갖겠습

니다.

(LCD)

학
습
단
계

학습과정 교수·학습활동
유의사항
(학습자료)

도

입

(5

분)

시학습

확인

학습목표

확인

∙ 시학습 확인 동기 유발

-지난 시간에는 ‘생각을 키우는 과제’일반 양식을

작성하고,발표자료를 만들어 보았습니다.

∙학습목표 제시

-이번 시간에는 지난 시간에 여러분이 만든 자료를

발표해 보도록 하겠습니다.발표할 때는 모둠원이

(8)교수·학습 과정안 (4/4차시)

4/4차시 수업의 정보 활용 학습 단계는 ‘정보 학습 평가하기’이다.그에 따라

학습 주제는 ‘작가의 다른 작품을 찾아 읽고 인생 정리하기’로 학습 형태는 3

차시와 같은 로젝트 학습과 모둠별 동학습을 택하 다.

학습목표는 ‘작가의 작품과 인생 을 발표할 수 있다.’와 ‘다른 모둠의 발표를

보고 잘된 과 아쉬운 을 평가할 수 있다.’로 정하 다.수업에 필요한 학습

자료 학습 기자재로는 학생 작품(일반양식 일, 지 작품),활동평가지 평

가학습지,교사용 컴퓨터,빔 로젝터 등이다.교수·학습의 구체 과정은 아

래와 같다.
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모두 앞으로 나와서 발표하고,다른 사람들은 잘 듣

고 잘된 과 아쉬운 을 공정하게 평가하기 바랍

니다.

1)작가의 작품과 인생 을 발표할 수 있다.

2)다른 모둠의 발표를 보고 잘된 과 아쉬운

을 평가할 수 있다.

개

(35

분)

과제작품

발표하기

작품

평가하기

발표활동

평가하기

과제해결

활동

되돌아

보기

∙본시 활동 안내

-모둠별로 나와서 과제 내용을 발표하도록 하겠습니

다.

-발표시에는 잘 달되도록 목소리의 크기를 조 하

고,자료는 잘 보이는 치에서 들어야 합니다.

<LCD,PC등 장비 조정 확인>

∙모둠별 발표 활동

1.생각을 키우는 과제 활동 일반양식 화면에 띄우기

2.2 지의 발표 자료 보여주기

3.모둠원들이 조하에 모둠장이 내용 발표

4.모둠원들이 돌아가며 소감,어려웠던 말하기

∙듣는 학생들의 평가활동

<활동평가지 배부>

-나 어 활동지에 다른 모둠의 발표를 들으면서

평가해 보도록 합니다.

-자신들의 작품과 비교해 니다.

∙발표 내용에 한 조언

-작품 발표 과정에 한 지도,조언

-고쳐야 할 부분 지

-활동 반에 한 평가 조언

-자료를 이용할 때 인터넷에 치 하지 않고 다양한

분야에서 자료를 찾아야 함을 강조

(LCD)

학생들이 발표

내용에 집 하

도록 주지시킨

다.

활동평가지를

성실하게 작성

하게 하여

극 으로 듣는

태도를 기른다.

체 인 것에

서 세세한 것

까지 조언하여

다음 번 과제

활동에 반 하

도록 한다.

정

리

(5

분)

과제활동

과정

확인

차시 고

∙ 과제 활동 반에 걸친 정리

-이번 과제활동을 하면서 여러분은 어떤 과제가 주

어졌을 때 어떻게 자료를 찾고 분석하고 정리하는지

를 배우고 알 수 있었습니다.그리고 우리 학교 도

서 에 좋은 자료들이 있다는 것도 알 수 있었습니

다.앞으로 다른 과제가 주어지더라도 이번 방법처

럼 능동 으로 과제를 찾고 극 으로 해결하 으

면 합니다.

∙차시 고
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- 료 : (출판년 ), 제 , 출판사, 참고쪽수

     ) 택(2005), 「시가 내게로 다」, 산책.

  - , 학술  : (년 ), 제 ( ), , 해당호.

     ) 정(2007), “한  탁해”, 「좋 생각」, 2007년 10월호

  - 신문 사 : 쓴사람(연 ), “ 사제 ”, 00신문사, 발행년월

     ) 주(2008), 상  생  바 는 책  힘” 한겨레, 2008년 8월 30

  - 넷 웹 사 트 ; 사 트 ,  주 .

     ) 규나라 학 , http://www.edkorea.pe.kr

  - 나 CD-ROM : 발행처(년 ), “제 ”, 료  종

     ) EBS(1999), "에너 원“, 프

3)과제 활동을 한 안내와 학습지 제작

학생들의 정보과제 활동이 제 로 이루어지기 해서는 교사의 자세한 설명

과 안내가 제되어야 한다.아래의 ‘과제활동을 한 안내’는 1단원 과제 활동

을 하여 학생들에게 배부한 것으로 학생들은 이 안내문의 설명을 이해하고

과제 활동에 참여하 다.<표 7>생각을 키우는 과제 학습지는 학생들에게 배

부하여 도서 에서 자료를 찾고 정리하는 양식을 제공하 다.

｢생각  키 는 과제｣ 활동  한 내 (2학년 )

1. 단원 : 1. 가   

2. 정보과제 : 가   고 가  생 / 계  정 하

 주제 시 : 1) ○○○, 그는 누 가? 2) ○○○  들 

               3) ○○○  시에 담  그  생 4) 시 에 한 평

3. 방법

 1) 정보과제  정하고 주제  정한다.

 2) 과제  해결하  한 료  검색할 에는 반드시 료  2  상 하고 타 

넷 료, 신문 나 뉴스 료, CD-ROM 료 등  골고루 하여 정보  조사한

다.( 료  넷 료만 하  감점 처 함)

 3)‘생각  키 는 과제’ 학습 는 학  홈페 -학습 당에 탑  므로 다  받

 사 할 것(과제  시 11포 트　워드로 )

 4) 료 탐색 과정에  발췌한 료는 그 출처  함께 학습 에 록한다.(저 , , 

출판년 , 출판사 등)

 5) 다 한 료, 신문 료, 넷 료 등  활 할 것

 6) 각 주제에  내  주  점  간략하게 15  내로 정 한다.

 7) 련  료는 학   문학(800) 가에  찾  수 .
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<표 7>｢생각을 키우는 과제활동｣학습지

과 학년-반  
활동

간
2008. 9.1~9.5

단원  1. 가   
정보

과제
가   고 가  생   

고싶  

정보

 1. ○○○  생     2. ○○○      

 3. 시 ‘○○○ ○○’에 나타난 가  생각 

 4. ○○○과 가상 뷰

사 할 

정보 탐색 

료 료 1

저 (출판년 ), 책제 , 출판사

저 (출판년 ). 책제 , 출판사

넷, 

CD,  
료 2

http://km021.netian.com

www.edkorea.pe.kr( 규나라 학 )

신문, ,

뉴스 
료 3

00신문(  년 월 ), 사 제

00뉴스(  년 월 )

찾  정보

료 내

료 1 ○○○  생 1문

료 2 시‘○○○○○날  ’ 1문

료 3 가상 뷰 1문

찾  정보

하고 

현하

 

 1) ○○○ , 그는 누 가?

 

 2) ○○○   활동과 그  

 

 3) 시 ‘○○○○○’에 담  가  생각

 

 4) 가상 뷰 만들

  

돌

보    과제 내  /과제  하  느낀 점/ 쉬  점(  반  등)
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4)수업 진행하기 1(작가와 작품)

앞 장의 내용은 연구자의 머릿속에서 이루어진 교수·학습 과정안 구안 부분

이며,수업을 하기 한 비 단계 고,여기에서는 학생들과 실제 수업을 진행

한 결과를 서술하고자 한다.세 단원을 수업하 는데,9월에 1단원 수업 5시간,

10월에 2단원 수업 5시간,11월과 12월에 걸쳐 5단원 4시간의 수업을 진행하

음을 밝 둔다.2단원과 5단원 사이의 시간차가 생긴 이유는 학교 교육과정의

상황과 교과서 단원 특성 등 몇 가지 이유가 있었음도 아울러 밝힌다.

수업의 진행은 첫째,‘수업 개요’에서 이 단원에서 수업에 주안 을 두었던

부분을 서술하 으며,둘째,실제 수업 진행 상황을 ‘수업 진행 방식’으로 서술

하 고,그 다음으로 학생들의 문제해결 활동과 반응을 기록한 ‘찰 일지’순

으로 서술하 다.‘수업 진행 방식’은 수업을 이끌어가는 교사의 입장에서 서술

하 다.‘찰 일지’부분은 말 그 로 학생들의 활동을 찰하고 그 반응 행동

등을 기록한 것으로,다음 장의 연구 결과 분석과도 련된다.

1차시에는 정보과제 해결활동에 해 자세히 안내하면서 ‘작가의 다른 작품

찾아 읽기’활동을 개하 다.2차시에는 정보탐색 과정으로 ‘작가의 다른 작

품 찾아 읽고 정리하는 활동’을,3차시에는 ‘작가의 작품들을 읽고 종합하는 활

동’을 개하 다.4차시에는 ‘작가의 작품과 가치 을 발표하고 평가’하는 수업

을 진행하 다.

(1)수업의 개요

교과서에는 한 작가의 한두 작품만을 제시하고 그 작가에 하여 인생 과

가치 을 유추하도록 하고 있다.그러나 작품 한 편을 가지고 작가의 삶을

악하는 것은 어렵다.그러므로 올바른 학습이 되기 해서는 도서 의 자료를

통해 한 작가의 작품을 여러 편 감상한 다음,각 작품 속에 반 된 공통된 생

각과 의도를 악할 수 있어야 한다.

이러한 과정을 통해 학생들은 교과서 안에 갇힌 사고가 아니라 교과서 밖에

서 다양한 자료를 찾고 정리하는 과정을 통해 탐색,분석,종합,정리,표 하는

능력을 기를 수 있을 것이다.
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(2)수업 진행 방식

•1/4차시 :과제 안내-정보과제 정하기

교과서 기본수업을 마친 후 단원의 학습목표에 부합하는 정보과제를 부여한

다.과제는 ‘작가의 다른 작품을 찾아 읽고 작가의 인생 정리하기’로 정했다.

학생들에게 과제를 제시하고 과제해결 방법을 설명한다.처음 정보과제를 부여

할 때는 시간이 걸리더라도 수업시간을 이용하여 세세하고 구체 으로 설명해

야 학생들이 과제를 잘 수행할 수 있다.

도서 에서 자료 찾는 법,찾은 자료 기록하는 법, 작권과 련하여 유의시

항 등을 주지시킨다.큰 주제는 교사가 지정해 주고 소주제는 시를 통해서

보여주되 학생들이 필요에 따라 자유롭게 개성 있게 정할 수 있음을 알려

다.과제해결 기간은 1주일을 제시했고,과제해결 방법을 어서 학교홈페이지

학습마당에 탑재하 음을 일러두었다.도서자료를 반드시 한 권 이상 활용하도

록 조건을 달고 인터넷 자료만 이용하면 감 한다는 을 분명히 하 다.그리

고 찾은 자료의 출처를 반드시 기록하도록 강조하 다.

•2/4차시 :정보 탐색하고 기록하기

학생들이 찾고자 하는 작가는 시인과 소설가 모두 가능하나 처음 과제라면

시인이 다소 쉬울 수 있음을 알려주고,첫 과제에서 좌 하지 않도록 격려하는

것이 요하고 필요하다.

조사 상 시인의 목록을 알려 으로써 과제에 한 막연함을 없애 다.이

때 1단원에 나온 4명의 작가만으로는 학생들의 과제수행에 재미가 반감될 수

있으므로 시인을 20명 정도(국어교과서에 작품 수록된 시인)정하고 알려 다.

이 역시 학교홈페이지 국어 학습방에 탑재하여 학생들이 수시로 확인해 볼 수

있도록 배려하 다.홈페이지에 과제 형식을 탑재하고 학생들에게 보여 다.

그리고 이해를 돕기 하여 기존의 과제해결 학생 결과물을 보여 다.

수업시간 1시간 정도를 도서 정보 탐색활동으로 주면 도서 에서 서가 사

이를 다니며 직 자료를 찾음으로써 과제에 한 부담을 일 수 있다.교사

는 학생들이 필요한 자료를 인터넷으로 검색할 수 있도록 도서 컴퓨터를 사

용가능 상태로 미리 검해 둔다.자료탐색 활동이 이루어지는 동안 학생들의



- 44 -

활동을 지켜보면서 히 조언하고,질문에 구체 으로 를 들어 답해

다.

•3/4차시 :정보 종합하고 표 하기

2차시에서 조사한 내용을 분석하여 필요한 자료를 가려내고 정리하는 단계

이다.역할 분담에 따라 모둠별로 몇 명은 교사가 나 어진 학습지 양식에 기

록하고 몇몇은 발표 자료를 제작한다.이 때 토의가 활발히 이루어지면서 소란

스러운데,이를 히 조 하는 교사의 역할이 요하다.학생들이 자유롭게

의견을 나 면서 핵심 내용을 놓치지 않고 잘 정리하도록 유도하는 것이 건

이다.

•4/4차시 :평가하기

모둠별로 완성된 과제 활동 결과물을 공개하 다.모둠원들이 모두 무 로

나와서 같이 발표하고 설명한다.학생들은 발표를 들으면서 평가지에 평가하

고,발표자에게 질문한다.발표가 끝난 후 발표 자료와 모둠별 평가지를 제출

하고 자료 한 일은 추후 제출하도록 하 다.

(3) 찰 일지

•1/4차시 :과제 안내-정보과제 정하기

학생들에게 필요한 정보를 찾는 과정과 방법을 한 시간에 걸쳐 설명하 다.

그리고 기존의 학생 작품(정보과제 해결 결과물)을 보여주었더니 고개를 끄덕

이거나,‘좀 어렵겠는 걸’이 게 생각하는 학생들의 표정이 느껴졌다.

•2/4차시 :정보 탐색하고 기록하기

도서 서가 사이를 돌아다니며 주제와 소주제(알고 싶은 정보)에 걸맞은 도

서자료를 찾는 시간이다.학생들은 수많은 시집들을 보며 그 에 자신이 생각

한 시인의 시집이 어디 있는지 찾느라 바쁜 모습이었다.도서 서가의 어느

치에 자신이 원하는 책이 있는지 빨리 찾는 학생도 있지만 그 지 못한 학

생도 있기 때문에 교사는 그런 학생들을 배려하고 도움을 수 있어야 한다.
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학생들 에는 자신이 찾는 시집을 다른 친구에게 뺏길까 조바심치는 모습도

보 다.시집을 한 권 고른 후 선생님에게 그 시집이 과제로 제시된 시인들에

해당하는지 묻는 학생도 있었다.시집을 고른 학생들은 의자에 앉아 시집을 읽

으며 마음에 드는 시를 고르기도 하 다.

다소 시끌벅 하고 쏟아지는 질문들로 교사는 정신이 없지만,이 과정은

요하며 꼭 필요한 과정이다.그리고 이 소란스러움은 교실수업에 방해가 되

어 일반 교실에서는 허용되지 않는 도서 이기에 가능하며 학생들 한 자료

탐색과 기록 정리에 열심이었다.끝나는 종이 울리자 학생들은 45분 수업이

무 짧다고 다소 불평 섞인 반응을 보 다. 심시간을 이용하여 미진한 자료를

더 찾도록 하고 수업을 마쳤다.

•3/4차시 :정보 종합하고 표 하기

학생들은 혼자 하는 일은 어렵지만 친구에게 물어보면서 하면 도움이 되고

모둠원끼리 같이 하면 더 수월할 수 있다는 사실을 몸소 체득하 다.이 수업

은 동학습의 장 을 최 한 살릴 수 있었다.모둠원 에서 한두 명이 컴퓨

터에 한 작업을 하고,나머지 모둠원들은 빠진 내용이 없나 확인하 다.2차

시와 마찬가지로 시간이 좀더 있었으면 하고 아쉬워하는 모습이 찰되었다.

•4/4차시 :평가하기

한 모둠씩 발표하고 나머지 학생들은 평가지에 평가하고 기록하 다.다른

모둠의 발표를 보고 들으면서 다음 과제활동 시에 미진한 을 보완할 수 있

도록 다른 모둠의 장단 을 악하고 참고하 다.자신들도 잘 했으면서도 조

우수한 모둠의 작품이 발표될 때마다 부러움과 아쉬운 반응을 보 다.

5)수업 진행하기 2(이야기의 구조)

수업의 진행은 첫째,‘수업 개요’에서 이 단원에서 수업에 주안 을 두었던

부분을 서술하 으며,둘째,실제 수업 진행 상황을 ‘수업 진행 방식’으로 서술

하 고,그 다음으로 학생들의 문제해결 활동과 반응을 기록한 ‘찰 일지’순
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으로 서술하 다.수업은 모두 5차시에 걸쳐 진행되었으며,정보 활용 학습단

계에 맞추어 이루어졌다.1차시에서는 정보 과제를 정하고,2차시에서는 거

리 작성하기,3차시에는 인물의 성격과 이야기의 구조 악하기,4차시에는 이

야기의 한 장면을 그림으로 표 하기,5차시에는 모둠별 작품 발표하기 수업을

진행하 다.

(1)수업의 개요

이 단원은 읽기 단원으로 우리나라 설인 ‘아기장수 우투리’,체코의 민담인

‘명한 아내 만카’,아랍에서 해지는 ‘원숭이와 거북이 이야기’,우리나라 무

속에 해져 오는 ‘바리데기’이 게 네 편의 ‘이야기’로 이루어져 있다.이야기

는 인물의 특정한 배경 속에서 갈등을 겪고 해결도 하면서 형성되는 사건들

사이의 일련의 유기 인 흐름을 통해 진정한 이야기가 될 수 있다.이 단원은

이처럼 이야기를 이야기답게 만드는 ‘이야기의 구조’에 해 배워 보게 한다는

데 의의가 있다.

우리나라의 설화와 체코의 설화,그리고 아라비아의 설화까지 네 편의 이야

기를 하면서,정작 학생들이 살고 있는 이 땅 제주도에는 어떤 설화가 있는

지 알아볼 필요가 있다.자신이 발을 딛고 서 있는 곳의 이야기를 찾아보고 읽

어보고,구조를 분석하고,인물을 탐구하는 활동을 해 으로써,자신의 정체성

을 찾고 자신을 둘러싼 사람들에 한 애정을 기르게 될 것이다.

(2)수업 진행 방식

•1/5차시 :정보과제 정하기

학생들에게 제주도 설화를 공부하는 취지를 설명한다.제주도 설화가 들어있

는 책 제목을 일러주고 서가에서 찾아 자유롭게 읽게 한다.1차시에는 어느 한

작품으로 고정하지 않고 제주도 설화라는 조건만 주고 자유롭게 읽도록 허용

한다.모둠별 활동지 한 장씩을 주고 4차시까지 활동할 내용을 안내한다.교사

는 학생들에게 제주도 설화가 들어있는 책을 소개하고 독서활동을 돕는다.1차

시 수업이 끝날 때 모둠별로 제주도 설화 한 가지씩 정하도록 한다.모둠별로

정한 이야기를 모둠원 수에 맞게 복사하여 다음 차시를 비한다.



- 47 -

•2/5차시 : 거리 작성하기

1차시에서 각 모둠별로 정한 제주도 설화를 모둠원들에게 나 어 다.모둠

원들은 같은 작품을 다시 읽으며 A4용지에 거리를 작성한다. 거리 작성은

모둠원끼리 의논하면서 비슷하게 어도 무방하다.단,비슷하더라도 한 사람

당 한 편씩 꼭 어야 한다.왜냐하면 거리 작성을 통해 작품을 이해해야만

3차시 활동이 가능하고 쉽기 때문이다. 거리 작성이 끝나면 설화 복사본과

거리 작성한 것을 교사에게 제출한다.복사본을 수합하는 이유는 교사가 수

합하 다가 다시 주는 것이 분실을 막고 다음 수업 비에도 좋기 때문이다.

•3/5차시(주제 :인물의 성격과 이야기의 구조 악하기)

설화에 등장하는 인물에 해 이야기 나 고 토의한다.설화에 등장하는 주

요 인물의 성격을 분석하고 정리한다. 거리를 바탕으로 이야기의 구조를 작

성하고 정리한다.

•4/5차시(주제 :이야기의 한 장면을 그림으로 표 하기)

3차시 활동내용을 바탕으로 하여 이야기의 한 장면을 그림으로 표 한다.그

림 솜씨가 요하지 않음을 상기시키고,주어진 시간 안에 완성해야 함을 주지

시킨다.그림 작업을 통해서 학생들은 지난 시간에 조사한 인물과 이야기의 구

조 등을 다시 이야기 나 며 자기화할 수 있다.그림 작업은 다른 활동과 마찬

가지로 모둠 학생 원이 참여해야 하며 소외되거나 방 인 학생이 없도록

한다.다소 소란스러울 수 있으므로 일반교실에서는 어렵고 도서 같은 특별

교실에서 활동하는 것이 좋다.교사는 학생들의 작업 상황을 보면서 진척이 더

딘 모둠에게 한 조언을 해주도록 한다.

•5/5차시(주제 :모둠별 작품 발표하기)

완성된 그림을 들고 모둠원들이 나와서 발표한다.모둠 표가 그림/설화에

해 거리와 인물들에 해 설명한다.다른 모둠은 발표를 들으면서 평가지

에 평가하고,발표자에게 질문한다.발표가 끝난 후 모둠별로 제작한 그림과
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한 로 정리된 내용을 일로 제출한다.

(3) 찰 일지

•1차시 :정보과제 정하기(제주도 설화 찾아 읽기)

제주도 설화를 찾아 읽는 활동은 학생들에게 즐거운 일 의 하나이다.지루

하지도 않고 힘에 부치지도 않고 오히려 45분이 짧다고 아쉬워하는 모습들이

었다.수업 시간이 끝나갈 무렵 각자 자기가 읽은 작품들을 얘기하면서 어느

작품으로 모둠에서 논의할지 고민하고 화하는 모습에서 극성을 발견했다.

•2차시 :정보요구 악하기( 거리 요약하여 쓰기)

모둠별로 정한 작품에 해 토의하면서 같이 거리를 작성하는 시간은 마

냥 읽기만 하는 활동보다 조 부담이 되는 모습들이었다.하지만 혼자 작업하

는 것이 아니라 모둠 공동으로 작성하는 것이기 때문에 이야기를 나 면서

거리를 잡아나가는 것이 재미있고 쉽다는 반응들이었다.

•3차시 :정보수집 분석하기(인물 분석,이야기의 구조 찾기)

설화 속 인물의 성격과 이야기의 구조를 악하는 작업 역시 모둠별로 이루

어졌는데 학생들은 거리를 공동으로 작성하면서 토의과정을 거쳤기 때문에

인물 분석에도 쉽게 다가가는 모습이었다.이야기의 구조는 교과서 학습활동

부분을 참고하면서 어떤 형태로 서술할지 이해한 상태에서 진행되므로 모둠의

모든 학생들이 극 으로 참가하는 모습이었다.

•4차시 :정보 종합 표 하기(이야기의 한 장면 그림으로 표 하기)

이야기의 한 장면을 그림으로 표 하는 작업은 토의활동과 그리기 활동이

어우러진 종합 표 활동이었다.작품에 해 화하며 그림이 완성되어 가는

과정을 지켜보는 일은 즐거움 그 자체 다.학생들은 즐겁고 자유롭게 작품 제

작에 참여하 고,그 과정 속에서 자기 의사 표 이 자연스럽게 이루어졌고 작

품에 반 되고 있었다.
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•5차시 :종합 평가하기(발표 들으며 평가하기)

작품을 발표할 때 가 발표할 것인가에 따라 발표 분 기가 조 차이가

있었다.명랑하고 재치 있는 학생이 발표를 잘하기도 하지만 의외로 평소에 말

없던 학생이 차분하게 발표를 하는 모습에서 반 친구들도 집 하는 모습이었

다.여러 친구들 앞에 서서 발표하는 기회를 갖는 것은 설령 그 내용이 보잘

것 없을지라도 발표하는 학생 개인에게는 발표력 향상의 요한 계기가 된다.

6)수업 진행하기 3(창작의 즐거움)

국어교과서의 5단원 ‘창작의 즐거움’을 수업하고 ‘생각 넓히기’단원 활동으로

4시간에 걸쳐 도서 활용수업을 실시하 다.1차시에는 ‘정보과제 정하기’와

‘정보 분석하기’단계로,모둠 이름으로 시 쓰기 활동과 학교도서 시집 구경

하기 활동을 개하 다.2차시에는 ‘정보 종합표 하기’단계로,모둠별로 공동

창작시 쓰기에 활동을 개하 다.3차시와 4차시에는 ‘종합 평가하기’단계로

모둠별 공동 창작시 발표하기 수업을 진행하 다.

(1)수업의 개요

이 단원은 학생들에게 문학 작품을 직 창작해 보는 경험을 주기 해 설

정하 다.학생들은 교내 백일장이나,국어 시간의 학습 활동 는 수행 평가

로 시,수필,기행문 등을 써 본 경험이 있을 것이다.그러나 많은 학생들은 문

학 인 쓰기를 어려워한다.이러한 어려움을 해소해 주기 해서는 학생들에

게 문학작품을 직 창작하는 기회를 제공하고,‘나도 할 수 있다.’는 자신감을

부여하여 문학작품을 친숙하게 할 수 있게 할 필요가 있다.이 단원은 학생

들이 극 으로 문학작품을 창작해 보는 경험을 가져 보게 하는 데 목 이

있다.

(2)수업 진행 방식

•1/4차시 :학교도서 시집 구경하기

재미있고,모둠의 특징이 드러나게 모둠 이름을 정하고,모둠 이름으로 3행시
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혹은 5행시(모둠 이름 자수에 맞게)를 쓴다.모둠 원이 앞으로 나와서 모

둠이름을 소개하고 모둠 3행시를 발표한다.이 활동이 끝나면 학교도서 에 있

는 시집을 찾아보고,마음에 드는 시,가장 재미있는 시를 골라 학습지에 는

다.모둠별로 2명 정도 발표하고,모둠에 상 없이 희망자가 발표한다.

•2/4차시 :모둠별 공동 창작시 쓰기

시로 표 하고 싶은 상과 주제를 정한다.학교도서 에서 도서자료를 찾아

보고 마음에 드는 주제/소재를 고른다.마인드맵을 만들면서 감을 구체화한

다.마인드맵에서 삭제할 부분과 첨가할 부분을 표시하면서 시의 소재와 시어

를 선택한다.마인드맵의 단어나 문장을 심으로 개요를 작성한다.모둠별로

자신들의 생각을 담은 창작시를 쓴다.

•3/4～4/4차시 :모둠별 공동 창작시 발표하기

지난 시간에 창작한 시를 발표형식에 맞게 컴퓨터로 작업한다.모둠별로 개

요작성 1컷,시 1컷 해서 2컷을 ppt로 작성한다.모둠별로 앞에 나와 발표하고,

발표 후 질문에 답한다.다른 모둠의 공동시를 감상하면서,인상 인 부분을

찾아 고,그 느낌을 는다.

(3) 찰 일지

•1/4차시 :학교도서 시집 구경하기

도서 서가에서 시집을 고르라는 교사의 말이 떨어지기가 무섭게 학생들이

서가를 향해 바삐 움직인다.학생들은 제목이 특이하거나 이름을 들어본 이

있는 시집에 먼 손이 갔다.좋아하는 시를 찾아 으라는 주문에 재미있는

시,가장 짧은 시,자신들 래가 쓴 시 등을 골랐다.시집을 찾아 읽고 시를

옮겨 는데 진지한 모습이었고,끝종이 울리자 시간이 무 짧다는 반응들이

었다.

•2/4차시 :모둠별 공동 창작시 쓰기

모둠별로 어떤 시를 쓸까 토의하고 구상하는 시간은 요하고 필요한 과
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정이다.진행이 잘되는 모둠도 있지만 그 지 못한 모둠도 있다.창의 이고

유머 있는 학생이 속한 모둠은 시 쓰기 활동이 무리 없이 이루어졌다.

•3/4～4/4차시 :모둠별 공동 창작시 발표하기-PPT

모둠별로 완성한 시를 워포인트로 제작하고 발표하 다.시작품을 발표할

때 듣는 모둠의 학생들은 집 하여 듣고 궁 한 을 질문하 다.질문 에는

시 내용과 련하여 창의 인 표 에 한 질문도 있었고,시의 창작 과정에서

구의 아이디어가 많이 작용했는지를 묻는 질문 등 나름 로 진지한 모습이

었다.
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Ⅳ.연구 결과 분석

1.연구 결과 분석

이 연구는 학교 2학년 국어 과목 문학 분야에서 도서 을 활용한 수업

이 학생들의 학습에 미친 향을 알아보기 한 연구이다.세 가지 정보 활용

수업을 국어과 학습에 용하고 학습과정 찰과 학습자들의 설문지를 이용하

여 학습 흥미도와 도서 활용수업과 학습력,자기주도 학습력,도서 정보

활용 능력 등에 걸쳐서 그 효과를 분석하 다. 찰을 통한 수업 효과에 해

서는 Ⅲ장에서 이미 제시하 으므로 이 장에서는 실험 학습 결과에 한 학생

설문 내용을 분석하 다.

1)도서 활용수업과 학습 흥미도

‘도서 활용수업과 학습 흥미도’를 조사한 설문 결과는 다음과 같다.<표

8>에 따르면,‘도서 활용수업이 기존의 국어수업보다 흥미로운가’를 묻는 질

문에,81.6%의 학습자가 국어 수업이 흥미가 있다고 답하 다.도서 활용

수업이 흥미를 끄는 이유를 묻는 질문에,‘넓은 공간에서 모둠끼리 공부할 수

있어서’38.2%,‘수업시간이 지루하지 않고 짧게 느껴져서’21.6%로 답하 다.

한 ‘스스로 문제를 해결하는 과정이 좋아서’19.6%,‘과제에 해 자료를 찾

는 것이 좋아서’18.6%로 나타났다.

이상의 결과로 보아 학생들은 일반교실에서의 수업보다 공간이 넓고 학습

자료와 기자재가 잘 갖추어진 도서 에서의 수업을 더 흥미로워 한다는 사실

을 알 수 있다. 그러한 수업 진행이 학생들로 하여 수업 간 간의 지

루함을 잊게 해 다는 것이다.스스로 문제를 해결하는 과정이 재미있고 과제

에 해 자료를 찾는 활동이 좋다고 응답한 학생이 38.2%임을 감안하면,학생

들은 교사가 알려주는 답보다는 스스로 과제를 찾고 해결하는 과정에 심을
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질문 내용 응답자 의견 응답자수
비율

(%)

1.도서 활용수업이

기존의 국어수업보다

더 흥미롭습니까?

① 매우 그 다 36 28.8

② 조 그 다 66 52.8

③ 별로 그 지 않다 19 15.2

④ 그 지 않다 4 3.2

2.기존의 국어수업보

다 흥미로운 이유는

무엇입니까?

① 우리 스스로 문제를 해결하는 과정이 좋아서 20 19.6

② 과제에 해 자료를 찾는 것이 좋아서 19 18.6

③ 수업시간이 짧게 느껴져서 22 21.6

④ 넓은 공간에서 모둠끼리 공부할 수 있어서 39 38.2

⑤ 시험공부에 도움이 되어서 1 1.0

⑥ 기타( ) 1 1.0

3.기존의 국어수업보

다 흥미롭지 못한 이

유는 무엇입니까?

① 도서 이 멀리 떨어져 있어서 11 47.8

② 친구들이 떠들어서 3 13.0

③ 도서 자료가 충분하지 못해서 2 8.7

④ 과제 부담이 많아서 5 21.7

⑤ 시험공부에 도움이 되지 않아서 2 8.7

⑥ 기타( ) 1 1.0

보인다는 사실을 확인할 수 있다.국어 수업은 과목의 특성상 국어지식 역을

제외하면,수학 과목이나 과학 과목처럼 문제를 풀면서 맞추어 나가는 과정이

없는 것이 사실이다.그러다보니 학생들은 국어 과목에서 문제 해결의 과정에

서 나타나는 긴장감이나 문제를 풀이한 후의 보람을 잘 느끼지 못한다.이는

국어 과목은 답이 뻔하며 지루하다는 인식을 심어주는 한 요인이 되기도 한다.

그러므로 학생들에게 도서 공간에서 과제를 찾아 문제를 해결하는 과정을

체험하도록 하는 것은 국어 수업을 흥미로운 수업으로 인식하게 하는 실마리

가 될 수 있다.

<표 8>학습 흥미도 N=125

2)도서 활용수업과 학습력

‘도서 활용수업과 학습력 신장’에 한 설문 결과는 아래와 같다.



- 54 -

도서 활용수업이 국어 공부하는 데 도움이 되었다는 응답이 73.6%,교과

내용을 이해하는 데 도움이 되었다는 응답이 75.2%로 나타났다.이것으로 보아

도서 활용수업이 학생들의 학습 교과내용 이해에 큰 도움을 주는 것으로

분석된다.

국어 교실수업의 경우 교사가 부분의 시간을 말로 설명하고 학생들은 듣

거나 기록하는 활동을 주로 할 뿐이다. 답하는 경우가 있더라도 아주 짤막한

단답형의 답인 경우가 부분이다.즉,교실수업은 교사 심의 수업이고 학

생들의 활동은 소극 이며 제한을 받는다.

반면에 도서 활용수업은 일반 교실수업에 비해 학생 활동이 으로

많다.5차시 수업의 경우 교사는 1차시에 수업 반 인 안내만 하고 나머지 4

차시의 수업은 학생들의 활동으로 이루어진다.학생들은 주어진 문제를 해결하

기 하여 도서 에서 모둠별로 토의하면서 주제를 정하고,주어진 과제를 해

결하기 하여 자료를 탐색하고,토의하고,정리하고,발표 자료를 만드는 활동

을 한다.이러한 활동들이 거듭될수록 국어 공부하는 방법과 교과 공부하

는 방법을 체득하게 되는 것이다.

이 방법은 비단 국어 공부뿐만이 아니라 다른 교과 공부에까지 향을 미치

게 된다.교과에 한 이해는 교사가 주는 수업보다는 학습자가 능동 으로 찾

고 생각하는 과정이 수반될 때 더 효과가 있으며 이는 국어 교과뿐만 아니라

모든 교과에 공통되는 학습 방법이다.

그러나 도서 활용수업 후 성 이 향상되었다는 학생이 34.4%에 불과해 도

서 활용수업이 성 향상에는 큰 향을 미치지 못하는 것으로 나타났다.이

에는 여러 가지 원인이 있겠으나,연구자의 도서 활용수업이 단기 이고 탈

교과 인 실험이었음도 한 이유로 볼 수 있다.연구자가 도서 활용수업에서

주로 탐구한 부분은 교과서 본문 학습 이후의 ‘생각 넓히기’단원으로서,이 부

분은 학생들의 창의 인 사고력 확장과 한 련이 있으나,정작 학교 평가

에서는 소홀히 다루어지는 부분이다.이는 앞으로 학생들의 창의 사고력 확

장을 해 국어과의 수업이 어떤 방향으로 나아가야 하며 평가의 방법 한

어떠해야 하는가를 고민하게 한다.

도서 활용수업은 수업의 특성상 단기간의 성 향상보다는 장기 으로 학
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질문 내용 응답자 의견 응답자수 비율(%)

4.도서 활용수업이

국어공부 하는 데 도움

이 되었습니까?

① 매우 그 다 19 15.2

② 조 그 다 73 58.4

③ 별로 그 지 않다 30 24.0

④ 그 지 않다 3 2.4

5.도서 활용수업이

교과내용을 이해하는

데 도움이 되었습니까?

① 매우 그 다 18 14.4

② 조 그 다 76 60.8

③ 별로 그 지 않다 29 23.2

④ 그 지 않다 2 1.6

6.도서 활용수업 후

성 이 향상되었나요?

① 매우 그 다 11 8.8

② 조 그 다 32 25.6

③ 별로 그 지 않다 70 56.0

④ 그 지 않다 12 9.6

습자 개개인의 학습 능력을 길러 수 있는 학습 방법이라는 외에도,도서

을 즐겨찾아 자기주도 학습의 장소로 인식하게 하는 데에도 그 의의가 있

다고 본다.

<표 9>학습력 N=125

3)도서 활용수업과 자기주도 학습력

‘도서 활용수업이 자기주도 학습력 신장에 도움이 되었는가’에 한 결과

는 <표 10>과 같다.이에 따르면 74.4%의 학생이 기존의 수업보다 도서 활

용수업 시에 더 극 으로 참여하는 것으로 나타나 도서 활용수업이 학생

들의 수업에 한 극성을 향상시키는 것으로 분석된다.

도서 활용수업은 학생 활동이 부분을 차지한다.모둠별로 앉아서 토의하

는 과정이 많기 때문에 소극 으로 앉아 있는 학생이 거의 없다.평소 교실수

업에서 학생들은 교사와 칠 을 향하여 일제히 한 방향을 바라본다.교사 주도

로 수업이 이루어지고 학생들은 단정하고 바른(?)자세로 앉아야 할 것을 요구

받는다.그러나 도서 활용수업에서는 모둠별로 마주 앉아 한 가지 주제에
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질문 내용 응답자 의견 응답자수 비율(%)

7.도서 활용수업 시

기존의 수업보다 더

극 으로 수업에 참여합

니까?

① 매우 그 다 26 20.8

② 조 그 다 67 53.6

③ 별로 그 지 않다 28 22.4

④ 그 지 않다 4 3.2

8.국어수업시간에 부과

하는 학습과제는 주로

어떻게 해결하고 있습니

까?

① 학교도서 자료를 활용한다 19 15.2

② 참고서를 활용한다 11 8.8

③ 남의 과제를 모방한다 9 7.2

④ 인터넷 자료를 주로 이용한다 81 64.8

⑤ 과제를 하지 않는다 5 4.0

해 자기 생각을 말하고 상 방의 의견을 듣고 수정하고 발표하는 과정을 거친

다.분 기 한 자유롭고,약간의 소란스러움도 토의의 과정으로서 허용된다.

도서 활용수업은 학생들로 하여 교실수업보다 더 많이 말하고,더 많이 움

직이며,더 자주 발표하게 하고 이는 학생들의 극 활동으로 연결된다.

그러나 ‘수업 시간에 부과하는 학습과제는 주로 어떻게 해결하는가’라는 질문

에 ‘학습과제를 인터넷으로 해결한다’는 의견이 64.8%로 ‘학교도서 자료를 활

용한다’는 의견 15.2%에 비해 높게 나타났다.학생들은 실험 직후에도 여 히

학습과제를 인터넷으로 해결하고 있어 학생들의 과제해결 방법을 바꾸지 못한

것으로 나타났다.학습 방법의 변화는 12시간의 로젝트 수업으로 변화시키기

에는 어렵고,지속 이고 장기간에 걸친 꾸 한 개선 노력이 필요하다 하겠다.

지 의 학생들은 부모 세 에 비해 컴퓨터와 인터넷을 한 시기가 빠르다.

부모 세 가 학습과 생활에 필요한 정보를 책을 통해서 얻었다면 지 학생

세 는 컴퓨터를 통해서 지식과 정보를 얻고 있다.그러나 제 로 된 지식과

정보의 습득이 오랜 시간을 들여 책을 통해 가능한 것이라면,단기 인 효과에

매이지 말고 장기 으로 지속 가능한 학습과제 해결방법을 교육하고 이를

한 연구도 계속되어야 할 것이다.

<표 10>자기주도 학습력 N=125
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4)도서 활용수업과 문제해결 능력

도서 활용수업이 문제해결 능력 향상에 도움이 되었는지에 한 질문에

<표 11>과 같은 결과가 나왔다.설문은 모두 네 가지로,10번 문항은 ‘자료탐

색 근능력’을,11번 문항은 ‘정보수집 분석능력’을,12번 문항은 ‘정보과제 종

합능력’을,13번 문항은 ‘정보과제 표 달 능력’을 측정하기 한 설문에 해당

한다27).

설문 응답 결과를 보면 첫째,‘학교도서 을 이용하여 알고 싶은 정보나 읽고

싶은 책을 쉽게 찾아 활용할 수 있다’는 응답이 67.2%로 나타났다.둘째,‘국어

학습과제를 해결하기 해 책,신문,인터넷 자료, 상 자료 등 다양한 자료를

스스로 찾아 정보를 수집하고 분석할 수 있다’는 응답이 70.4%로 나타났다.셋

째,‘수집된 정보를 다양하게 활용하여 스스로 문제를 해결할 수 있다’는 응답

이 68.8%로 나타났다.넷째,‘수집된 정보를 체계 으로 정리하고 다른 사람에

게 과제 내용을 표 할 수 있다’는 응답이 68.0%로 나타났다.

학생들은 과제를 여러 가지 자료에서 해결할 것이다.이 때 교사가 학생들에

게,어디에서 자료를 찾을 수 있는지,그리고 어떤 자료가 더 효율 인지를 설

명하고 안내한다면 학생들은 평범한 자료보다 자신의 과제에 한 좀더 훌

륭한 자료를 찾는 방법을 배우게 될 것이다.교사는 그 방법과 길을 알려주어

야 하고 그것이 교사의 요한 역할이라 하겠다.

이 결과로 보아,도서 활용수업 용 후 학생들의 문제해결 능력이 향상되

었음을 알 수 있다.문제해결 능력은 주어진 과제에 하여 스스로 자료를 찾

고 분석하고 정리하고 종합하고 표 하는 활동을 통해서 길러질 수 있다.이는

지식정보화사회에서 차 요시되는 능력으로서,앞으로의 국어 수업도 창의

성과 문제해결 능력을 길러 수 있는 방향으로 수업의 방법이 달라져야 함을

시사한다고 하겠다.

27) 진숙(2003), “학 도  평가 적  및 적 과 측정 연 ”, 한 학술정보원, p.72
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질문 내용 응답자 의견 응답자수 비율(%)

9.나는 학교도서 을 이용하여 알고 싶

은 정보나 읽고 싶은 책을 쉽게 찾아 활

용할 수 있다.

① 매우 그 다 18 14.4

② 조 그 다 66 52.8

③ 별로 그 지 않다 35 28.0

④ 그 지 않다 6 4.8

10.나는 국어 학습과제를 해결하기

해서 책,신문,인터넷 자료, 상 자료

등 다양한 자료를 스스로 찾아 정보를

수집하고 분석할 수 있다.

① 매우 그 다 16 12.8

② 조 그 다 72 57.6

③ 별로 그 지 않다 29 23.2

④ 그 지 않다 8 6.4

11.나는 수집된 정보를 다양하게 활용

하여 스스로 문제를 해결할 수 있다.

① 매우 그 다 17 13.6

② 조 그 다 69 55.2

③ 별로 그 지 않다 33 26.4

④ 그 지 않다 6 4.8

12.나는 수집된 정보를 체계 으로 정

리(ppt, 등 이용)하여 다른 사람에

게 과제 내용을 달(표 )할 수 있다.

① 매우 그 다 17 13.6

② 조 그 다 68 54.4

③ 별로 그 지 않다 36 28.8

④ 그 지 않다 4 3.2

＜표 11>학교도서 문제해결 능력 N=125
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Ⅴ.결론 제언

이 연구는 학교 2학년 국어과 교수·학습에 학교도서 활용수업을 용하

여 학생들의 학습 흥미도와 자기주도 학습력 신장에 나타나는 학습효과를

논증하는 데 목 이 있다.

연구 방법은 크게 문헌 연구와 찰,실험학습(도서 활용수업),설문조사

등을 연계시켜 활용하는 통계 방법에 의존하 다.

이 논문의 연구 결과를 정리하여 제시하면 다음과 같다.

첫째,학교도서 의 여러 시설과 다양한 자료를 활용하여 수업을 실시함으로

써,학생들의 수업에 한 흥미도가 높아졌다.학생들은 일반 교실에서의 수업

보다 공간이 넓고 풍부한 학습자료와 기자재가 잘 갖추어진 도서 에서의 수

업에 더 흥미를 느 고,스스로 문제를 해결하는 과정과 과제수행을 한 자료

찾기 활동에 극 인 심을 보 다.따라서 학생들에게 도서 에서 과제를

찾아 문제를 해결하도록 하는 수업방법은 국어 수업을 흥미로운 수업으로 인

식하게 하고,나아가 수업 흥미도를 높이는 요인으로 작용하 다.

둘째,도서 활용수업은 학생들의 학습 교과내용의 이해에 큰 도움을 주

는 것으로 나타났으며,이는 실험 상자의 학습력을 향상시키는 것으로 분석되

었다.그러나 학생들은 주어진 문제를 해결하기 하여 도서 에서 자료를 탐

색하고,토의하며,정리하고,발표 자료를 만드는 활동에 극성을 보 다.도서

활용수업은 교사 심의 교실수업에 비하여 학생들에게 극성을 요구하

고,이러한 반복 인 학습 활동이 실험 상자들의 학습력의 향상을 가져온 것

으로 단된다.

셋째,도서 을 활용한 정보과제 해결활동은 학교도서 의 자료를 활용한 자

기주도 학습능력을 향상시킨 것으로 나타났다.학생들은 과제를 해결하기

해서 국어수업 시간뿐만 아니라, 심시간과 방과 후 시간에 도서 에 와서 자

료를 찾고 토의하는 과정을 거쳤다.학생들의 기존의 수업보다 도서 활용수

업에 더 극 으로 참여하는 것으로 보아 도서 활용수업이 학생들의 수업
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에 한 참여도를 높인 것으로 분석되었다.

넷째,도서 활용수업의 결과 학생들의 문제해결 능력이 향상되었다.도서

활용수업은 ‘자료탐색 근능력’,‘정보수집 분석능력’,‘정보과제 종합능력’,

‘정보과제 표 달 능력’을 향상시켰다.국어 학습과제를 해결하기 해 학교

도서 에서 다양한 자료를 스스로 찾아 정보를 수집,분석,활용,정리,표 하

는 활동을 함으로써 문제해결 능력이 향상된 것으로 보인다.

다음으로,연구 과정에서 나타난 문제 을 제시하면 다음과 같다.

첫째,도서 활용수업 시에 학생들에게 과제해결의 방법으로 도서 자료를

많이 이용하도록 유도하 으나,학습 능력이 낮은 학생일수록 인터넷을 이용하

는 경향이 많았다.상 그룹 학생들은 극 으로 도서자료를 찾으며 과제를

해결하지만,하 그룹의 경우 인터넷 자료에 의존하는 경향을 보 다.도서

자료의 가치와 그 이용에 해 강조할 필요를 느 다.

둘째,도서 활용수업은 학습 성취도가 낮은 학생의 경우 교실수업보다 부

담스러워하는 경향을 보 다.따라서,도서 활용수업 시에 학습 성취도가 낮

은 학생들을 어떻게 지도할 것인가의 문제가 과제로 지 된다.

셋째,과제해결 수업은 일반 교실수업보다 학생들이 극성을 띠어야 하는

수업이다.그런데 모둠별 동학습을 할 경우,학업 성취도가 높은 학생들은

수 이 낮거나 소극 인 학생들을 다소 꺼리는 경향이 나타났다.따라서 학습

시나 평가 시에 수 별로 운 하는 것이 바람직하다고 본다. 동학습의 경우

에도 활동 범 나 정도에 따라 수를 달리하는 방안이 필요하다.

이상의 연구 결과를 바탕으로 몇 가지 제언을 하면 다음과 같다.

첫째,도서 활용수업은 교사의 철 한 사 비가 건이다.수업 활동

자체는 학생활동이 주를 이루지만 학생들에게 안내하고 참고자료를 보여주고

활동을 조언하고 첨삭지도와 평가까지 모든 과정을 상하고 비하지 않으면

도서 활용수업은 제 로 이루어지기 어렵다.

둘째,도서 활용수업이 잘 이루어지려면 도서 의 자료와 학습기자재가 풍

부하게 구비되어 있어야 가능하다.연구자가 실험한 학교는 도서 리모델링을

통해 깨끗한 시설과 자료가 충분히 갖추어져 있어서 도서 활용수업이 원활

하게 이루어질 수 있었고,학생들 한 도서 활용수업을 좋아하게 된 요인으
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로 작용하 다.

셋째,도서 활용수업은 교사의 안내자로서의 역할이 요한 수업이다.학

생들은 과제를 여러 가지 자료를 활용하여 해결하고자 하는데,이 때 교사는

학생들에게,어디서 어떻게 자료를 찾을 수 있는지,그리고 어떤 자료가 더 효

율 인지를 단하는 방법을 학생들에게 설명하고 안내한다면,학생들은 자신

의 과제에 보다 가치 있는 자료를 찾는 방법을 배우게 될 것이다.

넷째,학생들의 문제해결 능력은 주어진 과제에 하여 스스로 자료를 찾고

분석,정리,종합하여 표 하는 활동을 통해서 키울 수 있다.이는 지식정보화

사회에서 차 요시되는 능력으로서,앞으로의 국어과 수업도 창의성과 문제

해결 능력을 길러 수 있는 방향으로 수업의 질과 방법이 달라져야 함을 시

사한다.

그밖에도,학교도서 활용수업은 학생들의 생활 속에 도서 을 친근하게 자

리 잡게 하고,책을 자주 하도록 교육 으로 유도하는 데 효과가 컸다.

결론 으로 학교도서 활용수업은 학생들의 학습 흥미도를 진작시켜주고,

자기주도 인 학습능력을 신장시켜 수 있는 교수·학습 방법임이 입증되었다

고 할 수 있다.
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<Abstract>

How toImproveSelf-learning Ability through theClassUsing

theSchoolLibrary

Kang,HeeJung

KoreanEducation,Major

GraduateSchoolofEducation,ChejuNationalUniversity

SupervisedbyProf.Ahn,SeongSoo

Thepurposeofthisstudyistodeterminewaystoenhancestudents'

interest in Korean Language,and improve the self-learning and

problem-solvingabilities.Inordertoachievethesegoals,Icarriedout

aliteraturereview,andutilizingmethodologicalandtheoreticalmodels,

developed lesson plansthatweretaughtin alibrary using library

materialsandfacilities.Studentsfilledoutquestionnaireswhichwere

analysedtodetermineifstudentsfeltanincreasedinterestinKorean

languagelearningandseeiftheirproblem-solvingabilitiesincreased.

Theresultsofthisstudyaresummarizedasfollows:

1.Teachinginalibraryusinglibrarymaterialsandfacilitiesresulted

inincreasedstudents'interest.Theprocessforseekingoutandsolving

problemsin thelibrary improved students'positiveattitudetoward

Koreanlanguage.

2.Itwasanalyzedthattheclassusingthelibrarywasveryhelpful

forstudentstolearnandunderstandthecontentsofsubject.Asthe

result,theirlearningabilitieswereimproved.Teachinginthelibrary

consistedoffiveelements.Theywerestudents'findingmaterial,class

discussion,organization ofthematerial,presentation preparation and

finalpresentationtotheclass.Activeparticipationsby thestudents
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wasacrucialfactorinthisprocedure.

3.Informationtasksolvingactivitiesthroughtheclassinthelibrary

increased students'self-learning ability.As students took partin

libraryclassesmoreactivelythaninnormalclasses,itwasprovedthat

theclassinschoollibraryelevatedstudents'positivenessandinterest.

4.Theclassusingschoollibraryenhancedstudents'problem-solving

ability.Forinstance,theclassinlibraryimproved'datasearchand

approach ability',' information gathering and analysis ability','

information subjectsynthesisability',and'information subjectand

expressioncommunicationability'.

Consequently, the survey showed that students improved their

self-learning and problem-solving abilities through the process of

seeking outand interacting with materialavailable thatthey had

collectedandcollatedinthelibrary.Theyalsoenhancedtheircognitive

awarenessandselfexpressionbyconstructing new knowledgefrom

informationgatheredinthelibrary.

_____________________

※ ThisthesisissubmittedtotheCommietteeofGruaduateSchoolofeducation,JejuNational

UniversityinpartialfulfillmentofthereguirementforthedegreeofMasterofEducationin

August,2009.
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<부록 1>국어과 학습에 한 사 인식 설문지

2학년 ( )반

본 설문지는 2학년 국어과 교수․학습 방법을 개선하기 한 자료로 활용하고자

합니다.여러분들이 국어 과목을 어떻게 생각하고 있는지에 하여 솔직하고 성의

있게 답해 주시기 바랍니다.

2008년 3월

국어과 교사 강희정

※ 다음 질문의 내용을 읽고 해당 번호에 V표 해 주시기 바랍니다.

1.나는 평소에 국어과목을 좋아한다.

__① 매우 그 다

__② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다

__④ 그 지 않다

2.국어과목을 좋아하는 이유는 무엇입니까?(1번 문제에서 ①,②에 답한 경우)

__① 마음에 와 닿는 이 많아서

__② TV나 책에서 보았던 내용이 많아서

__③ 생활 주변에서 보고 듣는 내용이어서

__④ 선생님이 재미있게 가르쳐 주셔서

__⑤ 기타 (의견 : )

3.국어과목을 좋아하지 않는 이유는 무엇입니까?(1번 문제에서 ③,④에 답한 경우)

__① 내용이 복잡하고 어려워서

__② 시험 성 이 낮아서
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__③ 수업이 지루해서

__④ 공부할 분량이 무 많아서

__⑤ 기타 (의견 : )

4.국어교과 에서 가장 심이 가는 역은?

__① 문학 __② 읽기 __③ 국어지식 __④ 말하기/듣기 __⑤ 쓰기

5.국어교과의 여러 역 에서 내가 싫어하는 역은?

__① 문학 __② 읽기 __③ 국어지식 __④ 말하기/듣기 __⑤ 쓰기

6.국어 수업시간에 부과하는 학습과제는 주로 어떻게 해결하고 있습니까?

__① 학교도서 자료를 활용한다 __② 참고서를 활용한다

__③ 남의 과제를 모방한다 __④ 인터넷 자료를 주로 이용한다

__⑤ 과제를 하지 않는다



- 68 -

<부록 2>국어과 도서 활용수업에 한 반응도 조사

2학년 ( )반 성별( )

이 설문지는 여러분의 도서 활용수업을 통한 국어수업의 효과를 분석하고 검

증하기 한 연구 자료를 수집하기 한 것입니다.이 설문에 한 응답 내용은 연

구 이외의 용도로는 사용되지 않을 것을 약속드리며,각 설문 문항에 솔직하게 답

해 주시기 바랍니다.각 항목마다 해당하는 번호에 V표시하면 됩니다.

2008년 12월

제주 학교교육 학원 국어교육 공

강 희 정 올림

1.도서 활용수업이 기존의 국어수업보다 더 흥미롭습니까?

__① 매우 그 다

__② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다

__④ 그 지 않다

2.기존의 수업보다 흥미로운 이유는 무엇입니까?(1번 문제에서 ①,②를 선택한 학생)

__① 우리 스스로 문제를 해결하는 과정이 좋아서

__② 과제에 해 자료를 찾는 것이 좋아서

__③ 수업 시간이 짧게 느껴져서

__④ 넓은 공간에서 모둠끼리 공부할 수 있어서

__⑤ 시험공부에 도움이 되어서

__⑥기타 (의견 : )



- 69 -

3.기존의 수업보다 흥미롭지 못한 이유는 무엇입니까?(1번 문제에서 ③,④를 선택한

학생)

__① 도서 이 멀리 떨어져 있어서

__② 친구들이 떠들어서

__③ 도서 자료가 충분하지 못해서

__④ 과제 부담이 많아서

__⑤ 시험공부에 도움이 되지 않아서

__⑥ 기타 (의견 : )

4.도서 활용수업이 국어공부 하는 데 도움이 되었습니까?

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다

5.도서 활용수업이 교과 내용을 이해하는 데 도움이 되었습니까?

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다

6.도서 활용수업 후 성 이 향상되었나요?

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다

7.도서 활용수업 시 기존의 수업보다 더 극 으로 수업에 참여합니까?

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다

8.국어 수업시간에 부과하는 학습과제는 주로 어떻게 해결하고 있습니까?

__① 학교도서 자료를 활용한다 __② 참고서를 활용한다

__③ 남의 과제를 모방한다 __④ 인터넷 자료를 주로 이용한다

__⑤ 과제를 하지 않는다
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9.나는 학교도서 을 이용하여 알고 싶은 정보나 읽고 싶은 책을 쉽게 찾아 활용할

수 있다.

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다

10.나는 국어 학습과제를 해결하기 해서 책,신문,인터넷 자료, 상 자료 등 다

양한 자료를 스스로 찾아 정보를 수집하고 분석할 수 있다.

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다

11.나는 국어 학습과제를 해결하기 하여 수집된 정보를 다양하게 활용하여 스스로

문제를 해결할 수 있다.

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다

12.나는 국어 학습과제를 해결하기 하여 수집된 정보를 체계 으로 정리(PPT,

 등 이용)하여 다른 사람에게 과제 내용을 달(표 )할 수 있다.

__① 매우 그 다 __② 조 그 다

__③ 별로 그 지 않다 __④ 그 지 않다
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<부록 3>정보과제 해결 학습자료(작가와 작품-1)

과목 국어 학년-반 2학년 반 이름
활동

기간
2008.9.1～9.5

단원 1.작가와 작품 정보과제 작가의 작품 읽고 작가의 인생 알기

알고싶은

정보

1.심훈의 생애 2.심훈의 표작 3.시 ‘그날이 오면’에 나타난 작가의 생각

4.심훈과 가상 인터뷰

사용할

정보 탐색

도서자료 자료 1
자(출 년도),책제목,출 사

자(출 년도).책제목,출 사

인터넷,

CD,비디오
자료 2

http://km021.netian.com

www.edkorea.pe.kr(성규나라 학국어)

신문․잡지

․뉴스
자료 3

00신문(년 월 일),기사 제목

00뉴스(년 월 일)

찾은 정보

분석

자료 내용 분석

자료 1 심훈의 생애 1문장

자료 2 시 ‘그날이 오면’ 1문장

자료 3 가상 인터뷰 1문장

찾은 정보

요약하고

표 하기

1)심훈 ,그는 구인가?

2)심훈의 작품 활동과 그의 표작

3)시 ‘그날이 오면’에 담긴 작가의 생각

4)가상 인터뷰 만들기

뒤돌아

보기

이 과제 내용 요약

과제를 하면서 느낀

과제를 하면서 아쉬운 (자기 반성 등)
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<부록 4>정보과제 해결 학습자료(작가와 작품-2)

과목 국어 학년-반 2학년 반 이름
활동

기간
2008.9.1～9.5

단원 1.작가와 작품 정보과제
작가의 작품을 도서 에서 찾아 읽고 작가

의 인생 정리하기

알고싶은

정보

1.김용택은 구인가? 2.김용택의 표작 3.그의 작품 찾아 쓰기

4.작품에 나타난 작가의 생각

사용할

정보 탐색

도서자료 자료 1
김용택(1998),마당은 비뚤어졌어도 장구는 바로 치자,미래사

김용택(2002),섬진강이야기2,.열림원

인터넷,

CD,비디오
자료 2

http://www.ebs.co.kr

www.edkorea.pe.kr(성규나라 학국어)

신문,잡지,

뉴스
자료 3

한겨 (2008),기사 제목,(년월일)

00뉴스( 년 월 일)

찾은 정보

분석

자료 내용 분석

자료 1 김용택 1문장

자료 2 김용택의 표작 1문장

자료 3 그의 시 1문장

찾은 정보

요약하고

표 하기

1)김용택,그는 구인가?

2)김용택의 표작

3)김용택의 작품을 찾아 옮겨 쓰기

4)작품에 나타난 그의 가치

뒤돌아

보기
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<부록 5>정보과제 해결 학습자료(작가와 작품-3)

과목 국어 학년-반 2학년 반 이름
활동

기간
2008.9.1～9.5

단원 1.작가와 작품
정보

과제
작가의 작품 읽고 작가의 인생 알기

알고

싶은 정보

1.한하운의 생애 2.한하운의 표작 찾기

3.시 ‘보리피리’에 나타난 작가의 생각 4.내가 좋아하는 한하운의 시

사용할

정보 탐색

도서자료 자료 1
자(출 년도),책제목,출 사

자(출 년도).책제목,출 사

인터넷,

CD,

비디오

자료 2
http://ebs.co.kr

www.edkorea.pe.kr(성규나라 학국어)

신문․잡지

․뉴스
자료 3

00신문( 년 월 일),기사 제목

00뉴스( 년 월 일)

찾은 정보

분석

자료 내용 분석

자료 1 한하운의 생애 1문장

자료 2 시 ‘랑새’ 1문장

자료 3 시 ‘보리피리’ 1문장

찾은 정보

요약하고

표 하기

1)한하운 ,그는 구인가?

2)한하운의 작품 활동과 그의 표작

3)시 ‘랑새/보리피리’에 담긴 작가의 생각

4)내가 좋아하는 한하운의 시

-옮겨 고 출처 밝힐 것

뒤돌아

보기
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<부록 6>정보과제 해결 학습자료(작가와 작품-4)

과목 국어 학년-반 2학년 반 이름
활동

기간
2008.9.1～9.5

단원 1.작가와 작품
정보

과제
작가의 작품 읽고 작가의 인생 알기

알고

싶은 정보

1.이해인의 삶 2.이해인의 표작

3.‘민들 의 연가’에 나타난 작가의 생각

4.가상 인터뷰

사용할

정보 탐색

도서자료 자료 1

자(출 년도),책제목.출 사

자(출 년도).책제목 .출 사

인터넷,

CD

비디오

자료 2

http://km021.netian.com

www.edkorea.pe.kr(성규나라 학국어)

신문․잡지

․뉴스
자료 3

00신문( 년 월 일),기사 제목

00뉴스( 년 월 일)

찾은 정보

분석

자료 내용 분석

자료 1 이해인의 생애 1문장

자료 2 ‘민들 의 연가’와 이해인 1문장

자료 3 가상 인터뷰 1문장

찾은 정보

요약하고

표 하기

1)이해인 ,그녀를 말하다

2)‘민들 의 연가’에 나타난 작가의 생각

3)교과서 밖 작가의 작품 옮겨 쓰기

4)가상 인터뷰 만들기

뒤돌아

보기
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과 어
학년-

반
2학년 3반 ○○○ 

활동

간
2008. 9. 1~9. 5

단원  1.작가와 작품 정보과제
내가 좋아하는 작가의 작품을 도서 에서 찾

아 읽고 정리하기 

고

싶  정보

 1.김소월 2. 표작(시집,시) 3.작품 찾아 옮겨 쓰기

4.작가의 생각

사 할 

정보 탐색 

서 료
진달래꽃(김소월 시 ),김소월,미래사

넷, CD, 

비  

http://www.naver.com (네이버 지식 in포함 )

http://www.daum.net

신문․ 지․뉴스 
한국일보(2008),[오늘의 책<8월 6일>]진달래꽃,(08.08.06)/하종오

한국일보(2008),‘배재학당 동 ’역사박물 된다 (08.08.07)/남경욱

찾  정보

석

료 내 석

료 1 김소월 <진달래꽃> 이별한 여인의 슬픔

료 2 김소월 <가는 길> 이별의 아쉬움과 후회

료 3

찾  정보

하고 

표현하

1) 시인 김소월 , 파헤치기 ( 김소월, 그는 누구인가? )

-우리 모두 알다시피 <진달래꽃>으로 리 알려진 시인이다.한국의 통 인 한을 노

래한 시인이라 평가받으며 통 인 서정으로 노래하여 오늘날까지도 많은 사람들이 기

억하고 있다.민족시인으로 본명은 정식이며 호는 소월로 평안북도 출생이다.오산 학부

를 거쳐 도쿄 상 에 입학하 으나 퇴하고 귀국하 다.오산학교 시 의 성 은 우수

하 고,그의 시재도 당시 오산학교 선생이었던 김억의 지도와 향에서 꽃을 피웠다.상

경한 이후에도 < 잔디>,<엄마야 나야>,<산유화>와 같은 명시를 남겼다.이어 1922

년 7월호에 떠나는 임을 진달래로 축복하는 <진달래꽃>을 발표했다.그 후에도 <못잊어

생각이 나겠지요>등 많은 작품을 썼다.구성군에서 동아일보사 지국을 경 하 으나 운

에 실패하 으며,술로 하루하루를 보내다 결국 33세가 되던 1934년 12월 25일에 음독

자살한 모습으로 발견되었다.불과 5,6년 남짓한 짧은 문단생활 동안 그는 154편의 시

와 시론인,<시혼>을 남겼다.

2) 김소월의 표작

<부록 7>정보과제 해결 학습자료(작가와 작품-1,학생작품)
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진달래꽃

나 보기가 역겨워

가실 때에는

말없이 고이 보내드리오리다

변에 약산

진달래꽃

아름따다가 가실 길에 뿌리오리다

가시는 걸음걸음

놓인 그 꽃을

사뿐히 즈려 밟고 가시옵소서

나 보기가 역겨워

가실 때에는

죽어도 아니 물 흘리오리다

☞ 몇 년 전, 마야의 노래 < 진달래꽃 > 의 가사로도 알려져 모든 국민이 한 번쯤은 읽

어봤을 시이다. 사실, 한국인이 사랑하는 시에도 들어갈 수 있을 정도로 많은 사람들이 

좋아하고 있는 시이다. 솔직히 처음에 이 시를 읽고 이름도 그렇고 시에 드러난 말투나 

화자의 심정을 봐서는 여자라고 생각했지만 시인 김소월은 놀랍게도 남자였다. 사실 많

이 놀랐다. 이렇게 애절하고 슬픈 문체를 사용해서 여자의 심정을 나타낸 시를 쓴 사람

이 왠지 이별에는 무뚝뚝할 것 같은 남자였다는 사실이 믿기지가 않았다. 

3) 김소월의 작품을 찾아 옮겨 쓰기

가는 길

그립다

말을 할까

하니 그리워

그래도 다시 더 한번

산에도 까마귀,들에 까마귀

서산에도 해 진다고 지 귑니다.
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앞 강물 뒷 강물

흐르는 물은

어서 따라 오라고 따라 가자고

흘러도 연달아 흐릅디다려.

☞ ‘그립다. 말을 할까. 하니 그리워 ’ 이 부분이 뭔가 여운이 남는 것 같다. 짧으면서

도 그립다는 정서가 직설적으로 나와 있기는 하지만 이상하게도 내가 시에 끌려간다고 

해야 하나, 이런 느낌을 받는 것 같다. 처음에는 단순히 이별한 연인을 생각한 줄 알았

지만 여러 가지 자료를 조사해보니 시인 김소월이 1920년 일제강점기에 문학 활동을 했

다는 게 필름처럼 지나갔다. 그리움의 대상이 잃어버린 조국이나 연인이 될 수도 있다는 

것을 깨닫게 되었다.

4) 작품에 나타난 그의 가치

☞ 시인 김소월을 생각하니 <진달래꽃>도 먼저 떠오른 게 사실이었지만 그래도 1학년 때 

국어시간에 배운 <우리에게 보습 대일 땅이 있었다면>이라는 시가 생각이 났다. 내 기억

이 정확하다면 일제강점기에 우리나라가 일제로부터 탄압을 받아 국권을 잃어버리던 시

절에 의지와 희망을 표현하던 노래였을 것이다. 여기서 보면 <진달래꽃>과 <우리에게 보

습대일 땅이 있었다면>은 참 다른 것 같다. 한 편은 여성적인 어조로 슬픈 이별을 이야

기하고 있지만 두 번째 시는 남성적인 어조로 의지와 희망을 품고 사는 일제강점기의 농

민이 화자로 등장한다. 처음엔 생각을 못했지만 <진달래꽃>에서도 어쩌면 시의 화자가 

그리워하는 대상이 우리의 잃어버린 조국이 아니었을까 하는 생각도 든다. 자료를 조사

하다가 김소월이 일제강점기에서 몇 되지 않는 창조성이 깊은 천재 시인이라는 말을 본 

적이 있었는데 그 말이 맞는 거 같다. 시인 김소월은 우리나라만의 전통성과 향토성 그

리고 김소월이 살았던 시절의 우리나라 모습을 다른 것을 상징물로 담아서 시에 많이 담

으려고 노력한 거 같고 또 그만큼 그 시에 묻어나오는 거 같아 이것이 국민들에게 사랑

받는 이유가 아닌가 싶다.

  

돌

보

항상 이런 식이다.뭔가 어떤 것에 해 주어진 것이 있으면 그때만 정말 활활 타는

장작불의 불 같이 끝까지 매달리고 열심히 하긴 하지만,그 날이 지나가 버리면 확 식어

버리는 거.모든 게 다 그런 것 같다.나름 로 시인 김소월에 해서 어느 정도 안다고

는 생각했는데 내 문학수 이 얄 하다는 것을 느 다.특히 김소월의 시에서는 에

내가 알고 있었던 로 여성 인 어조가 특히 에 띄었다.앞으로는 이 순간이 지나도

꾸 히 좋은 시들을 읽어서 마음에 잘 간직해 두어야겠다.
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<부록 8>정보과제 해결 학습자료(이야기의 구조-1)

과 어 학년-반 2학년 반  
활동

간
2008. 9.1~9.5

단원  2.이야기의 구조
정보

과제

 친 들에게 들려 줄 이야기 찾고 조 분

석하기

고

싶  정보
 1.이야기 거리 2.이야기의 구조

사 할 

정보 탐색 

서 료 료 1

자(출 년도),책제목,출 사

자(출 년도).책제목,출 사

넷, 

CD, 비  
료 2

http://km021.netian.com

www.edkorea.pe.kr(성규나라 학국어)

신문․ 지․

뉴스 
료 3

00신문(년 월 일),기사 제목

00뉴스(년 월 일)

찾  정보

석

료 내 석

료 1 이야기 1문장

료 2 이야기의 구조 1문장

료 3 이야기의 갈등 1문장

찾  정보

하고 

표현하

1.친구에게 들려 이야기(거리 소개)

2.이야기의 구조 분석하기

3.이야기의 갈등 계 찾아 정리하기(원인,갈등양상,해결방법 등)

돌

보
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<부록 9>정보과제 해결 학습자료(이야기의 구조-2)

2학년 7반 ○모둠

1.인물의 성격

� 설문 할망

↳① 몸집이 크다.

② 몸집 만큼 힘도 세다.

③ 이기주의 이다.

④ 생각이 짧다.

⑤ 욕심이 많다.

⑥ 천진난만 하다.

⑦ 좁은 제주도에 사는 것을 불편해한다.

⑧ 마을 사람들에게 육지에 다리를 놓아주는 신 명주 옷 한 벌을 만들어 달라고 했

다.

⑨ 조건을 바란다.

⑩ 마음이 좁다.

⑪ 제주도에 산다.

⑫ 나이가 많다.

� 마을 사람들

↳① 가난하다.

② 마음이 넓다.

2.인물의 갈등 계

� 원인

↳ 설문 할망이 제주도에 사는 것이 불편해서 사람들에게 명주 실로 옷을 짜 주면 육

지에 다리를 놓아 다고 한 것

�갈등의 유형

↳ 설문 할망과 마을 사람들의 외 갈등

�갈등의 해결

↳ 마을 사람들이 1년이 지나도 99필밖에 만들지 못하여 다리를 놓지 못하게 됨.

3.이야기의 구조

① 설문 할망이라는 몸집이 아주 큰 할머니가 제주도에 살고 있었다.

② 설문 할망은 제주도가 무 좁아 육지로 나가고 싶었다.

③ 설문 할망이 마을 사람들에게 명주 옷 한 벌을 만들어 주면 육지에 다리를 놓아

다고 하 다.

④ 마을 사람들은 회의를 열어 1년 후에 명주 백필이 모이면 만들기로 하 다.

⑤ 1년 후 명주 백필 에 한 필이 모자라 결국 명주 옷을 못 만들게 되어 제주도와 육

지 사이에 다리를 놓지 못하게 되었다.
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<부록 10>정보과제 해결 학습자료(이야기의 구조-3)

거리 작성하기

사만 년 동안 산 사람

제주 학교사범 학부설 학교

2학년 ○반 ○○○

옛날 옛 에,한 가난한 부부가 살았어요.그런데,부부가 무 가난해서 하루에 밥

세끼 먹기가 힘들었단다.그래서,부인이 자신의 머리카락을 잘라서,남편에게 주면서 말

했어.‘ 사와!’하고 말이야.그런데 남편이 을 사 와도 며칠을 못 먹을 것 같아서,

신 총을 사 왔지.남편은 사냥을 해서 돈을 벌 생각이었던 거야.그런데 집에 가니까,

부인이 막 화를 내는 거야,그래서 이유를 말해 줬더니,부인이 안심을 했지.그날부터,

남편은 사냥을 하기 시작했어.

그러던 어느 날,남편이 숲 속에서 깜빡 잠이 들었는데,꿈속에 어떤 여자가 나와서는

자기가 다른 포수에게 맞았다고 하소연을 하면서 자기를 보호해 달라는 거야.그래서,그

시체를 찾아서는 양지바른 곳에 묻어주었단다.그 후에,갑자기 사냥이 잘되서,부부는

부자가 되었어.부자가 되고 죽을 날이 다가오자,남편은 오래 살고 싶어졌어.

그런데 어느 날,꿈에 다시 그 여자가 나타나서는 ‘죽을 날이 얼마 남지 않았는데 더

살고 싶으세요,아니면 승으로 가고 싶으세요?’하고 묻는 거야,그래서 남편은 더 살

고 싶다고 말했지.그러자 그 여자가 방법을 일러주었는데 ‘짚신 세 켤 와 밥 세 그릇을

가지고 동네에서 가장 높은 산으로 가서 간 히 빌면 소원이 이루어질 거 요.거기서

승사자를 만나면 음식과 짚신을 주세요.그럼 당신을 데려가지 않을 거 요.’하고 방

법을 일러주고는 사라져 버렸어.

남편은 그 여자가 말한 로,동네에서 가장 높은 산으로 올라가서,그 여자가 말한

로 기다리고 있으니까,정말 승사자가 와서는 그 밥을 먹고 새신을 신고 가버리는

거야,그래서 그 포수는 사만 년이나 더 살았지.그래서 사람들은 그를 사만이라고 불

는데, 승에서는 그를 데려가야 한다는 것을 잊어버린 거야.

그런데,사만이를 찾을 수가 있나,그래서 승사자들은 한 가지 꾀를 내었지.그리고

서는,세상에 내려와서 그를 찾기 해 냇물에 숯을 씻었어.그런데 지나가던 한 노인이

그 모습을 보고 이 게 말하는 거야.

“오래 살다 보니 별놈들을 다 보는구나,내가 사만 년 동안 살면서 숯을 냇물에 씻는

놈들은 처음 보는구나!”하고 말이야.그래서 승사자들은 ‘옳지, 놈이구나!’하면서 사

만이를 승으로 데리고 가 버렸 .
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<부록 11>정보과제 해결 학습자료(이야기의 구조-4,학생작품)

사만 년 동안 산 사람

2학년 ○반 ○○○

1)인물의 성격

① 사만이의 성격ː죽은 여자의 부탁을 들어 것으로 보아、남의 부탁을 잘 들

어주는 성격이고、 승사자를 속이는 걸 보면、꾀가 많고,지혜롭다。그러나

거지로 태어나서인지 재물에 한 욕심이 있고、오래 살고 싶어한다。

② 죽은 여자의 성격ː은혜를 잘 갚고、사만이에게 부탁하는 것으로 보아、한이

있다。

③ 아내의 성격ː머리를 잘라 을 사오라는 아내는 실 이고、사만이의 말에

화내다가 좋아하는 걸 보면、귀가 얇다。

④ 승사자의 성격ː 승사자는 사만이에게 쉽게 속는 것으로 보아 살짝 멍청

하고、숯을 냇물에 숯을 씻어 사만이를 찾는 것으로 보아 명하고 지혜로운

부분도 있다。

2)인물의 갈등 계

① 원인ː사만이의 아내가 머리를 잘라、사만이에게 을 사오라고 하자 총을

사 갈까、 을 사 갈까 갈등을 함。

② 갈등의 유형ː내 갈등

③ 갈등의 해결ː사만이가 총을 사서 사냥을 하며 부자가 됨

3)이야기의 구조

① 가난하게 사는 사만이 부부가 있는데、아내가 머리를 잘라 을 사오라고

함。그러나 사만이가 신 총을 사서、사냥을 하며 그럭 럭 살았음。

② 죽은 여인이 꿈에 나타나 부탁을 함。

③ 부탁을 들어주자,죽은 여인이 승사자를 속여 오래 사는 법을 알려 。

④ 사만이는 승사자를 속이고 사만 년을 삼。

⑤ 승사자가 사만이를 데려감(사만이의 죽음)。
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<부록 12>정보과제 해결 학습자료(창작의 즐거움-1)

□ 활동지(1/3차시)

5.창작의 즐거움

2학년 ( )반 ( )번 이름 :

■ 학교도서 시집 구경하기

1.모둠 이름을 정하고 모둠 이름으로 3행시(5행시)를 써 시다.

모둠 이름

모둠 이름으로

3행시

2.학교도서 에서 도서자료를 찾아보고,마음에 드는 시( :가장 재미있는 시,

가장 마음에 와 닿는 시)를 골라 어 시다(그 이유도 어 시다).

● 내가 찾은 시 :

• 시집 제목 :

• 쓴이 :

• 출 사 :

• 마음에 드는 이유 :
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제목

주제

처음

간

끝

<부록13>정보과제 해결 학습자료(창작의 즐거움-2)

□ 활동지 (2/3～3/3차시)

5.창작의 즐거움

2학년 ( )반 ( )번 이름 :

■ 모둠별 공동 창작시 쓰고 발표하기

1.시로 표 하고 싶은 상과 주제를 정한다.

  

  • 상 :

  • 주제 :

2.마인드 맵을 만들면서 감을 구체화해 보자.

3.마인드 맵에서 삭제할 부분과 첨가할 부분을 표시하면서 시의 소재와 시어를

선택해 보자.(2번 마인드 맵에 표시)

4.마인드 맵의 단어나 문장을 심으로 개요를 작성한다.
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( )모둠 인상 인 부분 느낌

■ 학교도서 에서 도서자료를 찾아보고,마음에 드는 시를 한 편 골라 모방시를

쓰거나 마음에 드는 주제를 골라 생각과 느낌을 솔직하고 참신하게 창작시로 표

하여 보자.

■ 다른 모둠의 공동시를 감상하면서 특히 인상 인 부분을 찾아 고,그 느낌

을 쓰시오.
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