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국 문 초 록

초등수학 교과서상의

Computational Thinking 장면 분석

고 혜 영

제주대학교 교육대학원 초등수학교육전공

지도교수 최 근 배

본 연구는 초등 수학 교과서에서 Computational Thinking과 관련 지을 수

있는 장면들을 찾아보고 분석하여 일반적이고 보편적인 SW 교육의 일환으로

CT교육에 대한 접근 가능성을 알아보는 데 그 목적이 있다.

이를 위하여 2009, 2015 개정 교육과정과 교과서를 살펴보며 수학 교과서

에 반영된 CT 장면을 찾아 수학적 사고와 CT의 공통 영역에서 어느 부분에

해당되는지 분석하였다. 또한, 수학 교과서에 제시되어있는 문제를 컴퓨터 프

로그래밍 언어인 Python으로 코딩하여 수학 교과 지도 시 CT를 염두하여 지

도하였을 때 학습자들이 얻을 수 있는 교육적 효과를 탐색하였다.

초등 수학 교과서 내에서 추삭적 사고 장면, 알고리즘적 사고 장면, 논리적

사고 장면, 분석적 사고 장면, 비판적 사고 장면, 재귀적 사고 장면, 문제 해결

전략의 하위 사고(동시적, 선행적, 전략적, 절차적, 재귀적) 장면 등 CT 장면

을 찾을 수 있었다. CT 교육을 수학 교과서와 접목하여 학습할 수 있기 때문

에 CT능력 및 수학적 사고를 동시에 함양 할 수 있으며, 간단히 읽고 지나갔

던 이야기 마당에서 CT 능력 및 수학적 사고 함양이 크게 이루어질 수 있는

가능성을 발견하였다. 또한, 초등 수학 교과서에 프로그래밍 코드로 작성할 수
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있는 수많은 소재들이 존재함을 확인하였고 학생들이 프로그래밍 코드를 작성

하는 과정을 통해 학습 내용 복습 및 관계적 이해까지 도달할 수 있다. 즉, 현

재 교육과정에서 다루어지는 수학 교과서를 CT 교육 소재로 삼고 CT교육을

자연스럽게 진행할 수 있음을 알 수 있다.

다만, 본 연구에서는 현장 적용 연구가 이루어지지 않았기 때문에 학생들에

게 직접 적용해보고 그 학습 결과를 확인해보는 연구가 필요하며 학생들의 CT

능력 향상 정도를 측정하는 검사 도구에 대한 연구도 필요하다. 앞에서 언급한

두 가지의 후속 연구가 지속적이며 깊이 있게 이루어진다면 별도로 진행되는

CT 교육이 아닌 학생들이 학교 교육과정을 통해 접하고 이를 통해 자연스럽게

CT 능력이 함양될 수 있을 것이라 기대한다.

주요어 : Computational Thinking, 수학적 사고, 초등 수학 교과서




















